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PRESENTACION

Estas Memorias que se presentan a continuacion, corresponden al IV
Simposio Internacional de Innovacion, evento académico y cientifico de
la Facultad de Ciencia, Arte y Tecnologia de la Universidad Auténoma
de Encarnacion, donde se encuentran habilitadas las carreras de
Disefio Grafico, Disefio de Modas y la recientemente acreditada
Andlisis de Sistemas Informaticos. Ademas, con miras a
ofrecer el mejor capital humano cualificado y necesario
para la sociedad, se incorporara en el 2019 la carrera
de Arquitectura, motivada por la demanda de la
sociedad y el pais.

El IV Simposio Internacional de Innovacion de
la UNAE con el lema “La Investigacion como
Proceso de Integracion entre la Ciencia, el
Arte, la Tecnologia y la Sociedad” se realizo

en el Campus Urbano-UNAE, Encarnacion,

Paraguay, los dias 26 y 27 de octubre del afio
2018. El mismo busca ofrecer un espacio de

divulgacion cientifica y tecnoldgica llevada a
cabo por docentes, egresados y estudiantes

de la Facultad de Ciencia, Arte y Tecnologia,

1 asi como, en busca de la interdisciplinariedad

" y la transdisciplinariedad a partir de la Teoria

S8 General de Sistemas, dar cabida a otras
areas como ser el drea educativa, el area

empresarial o el area juridica.

Mediante esta actividad, que congregd a mas
de 250 participantes, 50 expositores, 40 trabajos
( postulados y 10 pdsteres de investigacion junto
con distintos disefios del area correspondiente a Disefio
‘de Modas. Fue una actividad cofinanciada por el Consejo
Nacional de Ciencia y Tecnologia de Paraguay (CONACYT)
con los recursos del Fondo para la Excelencia, la Educacion
y la Investigacion (FEEl) mediante la Ventanilla de Eventos
Emergentes VEVE 18-94, con la cual la UNAE pudo ofrecer
a todas las personas asistentes el acceso a investigadores
internacionales altamente cualificados llegados de México,
India y Espafia, incluida la participacion online del Secretario
Técnico del area de Ciencia de la Organizacion de Estados
Iberoamericanos (OEI).

|

Ademas, la UNAE apostd por la inclusion de distintas
actividades practicas (workshops), hecho que facilitd la
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transferencia de conocimientos con distintos profesionales e investigadores de manera mas especifica, asi como la inclusion
de algunos colegios de la zona incluido el Colegio Privado Divina Esperanza, posibilitando el acercamiento a la ciencia y la
innovacion desde temprana edad a los mas jovenes.

Con el eje vertebrador “la Investigacion como Proceso de Integracion entre la Ciencia, el Arte, la Tecnologia y la Sociedad”, la
UNAE apunta, tras la experiencia como sede organizadora de la Catedra CTS, a emprender un camino necesario de humanizacion
y comprension sistémica de las ciencias, las tecnologias y las innovaciones, situando como nucleo a la sociedad, puesto que los
avances en estas materias requieren de una mirada critica y reflexiva que atienda, entre otras, a las externalidades ambientales
que supone el progreso y el desarrollo, el cual algunas autorias empiezan a nombrar como la “involucion” dadas las cuestiones
ambientales agravadas que hoy en dia estan en la palestra.

A partir de los espacios generados en el IV Simposio Internacional de Innovacion, la UNAE se compromete publica y abiertamente
a ofrecer las informaciones de calidad referentes a este evento cientifico y académico, poniendo a disposicion de toda la
ciudadania este sustento tedrico e innovador en cuanto a disefio, respondiendo asi a los lineamientos del Consejo Nacional de
Ciencia y Tecnologia de Paraguay que dia a dia, junto con las instituciones de Educacion Superior, trabaja por el acercamiento a
la verdad y al conocimiento cientifico de la sociedad.

Les invitamos a sumergirse en este recurso, que puede dar lugar a nuevos trabajos académicos, cientificos y la vinculacion
institucional o de capital humano para dar respuesta a las distintas y emergentes problematicas que hoy en dia nos acusan
como sociedad.

Dra. Nadia Czeraniuk, Rectora
Universidad Autonoma de Encarnacion (UNAE) EL EVENTO EN

NUMERDS
90

DG. Martha Estatuet expositores

Directora de las carreras de Disefo de Modas y Disefio Grafico o
mas ae

250

participantes

Dra. Karina Maidana
Directora de la carrera de Andlisis de Sistemas Informaticos 4 0

trabajos
postulados y

Dra. Cecilia Villasanti, Directora 1 0

Centro de Investigacion y Documentacion (CIDUNAE) posteres de
investigacion

-
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STEAM: UN MODELO INTERDISCIPLINARIO
PARA APRENDER POR RETOS Y FOMENTAR
LA VOCACION HACIA LA CIENCIA Y LA
TECNOLOGIA

UR. JUAN CARLOS TOSCANO

(RGANIZACION ESTADOS IBEROAMERICANOS, ESPANA)
SECRETARIO TECNICO DEL AREA DE CIENCIA DE LA ORGANI
ZACION DE ESTADOS IBEROAMERICANOS,

Conferencia online con codigo QR y enlace web
https://youtu.be/g_bRtgHptH4
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DISENO EXPERIMENTAL E INNOVACION
JRACEVAISZ0RO ZAK

(UNIVERSIDAD REY JUAN CARLOS,
FSPANA)

i M DRA.EN ARQUITECTURA Y DISENADORA,

@ ‘ ‘ Buenas tardes.

fodad

Muchas gracias por estar hoy aqui para compartir estas ideas conmigo.
También agradezco a la Universidad Autbnoma de Encarnacion el haber
contactado conmigo, mas aun cuando hace poco se firmé un convenio

4 de movilidad con mi universidad de procedencia. Es importante que estas
alianzas den resultados y mi estancia hoy aqui es uno de ellos.

Bien, centrandonos en el tema que nos reune hoy aqui, les voy a hablar
sobre el disefio experimental y la innovacion.

Conceptualmente, entendemos que el disefio experimental es aquel que se
basa en la experiencia o se deduce de ella; que sirve de experimento, con
vistas a posibles perfeccionamientos, aplicaciones y difusion; que tiende a la
busqueda de nuevas formas estéticas y de técnicas expresivas renovadoras.
Estas son algunas de las definiciones que brinda la Real Academia Espariola
de la Lengua y que debemos tener siempre en el foco para, a partir de
él, disenar conforme a lo que consideremos. Tal y como dice la definicion,
hay una variable importante que es la experiencia propia de la persona que
disefa, que hace al disefio una forma de expresion de la otra persona.

Como todo, este tipo de disefio tiene a su vez unas ventajas e inconvenientes.
Una de las ventajas mas notables es la posibilidad de hallar descubrimientos
azarosos y serendipias.

Una serendipia es un descubrimiento o hallazgo azaroso acaecido de
manera casual, que incluso emerge cuando estamos buscando otras cosas.
Por lo tanto, existe una implicacion directa del hallazgo de lo novedoso u
original a partir de la incertidumbre.

Aunque podria pensarse que hay una rigidez mediante un modelo para el
disefo, la incertidumbre juega un papel importante, mas hoy en un mundo
interconectado y sistémico, plenamente heterogéneo.

} La incertidumbre es una caracteristica intrinseca de este tipo de disefio
_.J que constituye tanto una ventaja, tal y como comentamos, pero también un
i inconveniente, ya que nunca existe una garantia de que el resultado final

é - IV SIMPOSIO INTERNACIONAL DE INNOVACION, 2018 13
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sea algo que tenga un interés o aplicacion directa garantizada.

Por lo tanto, al emplear metodologias experimentales, es
necesario asumir riesgos creativos ya que un resultado
satisfactorio nunca esta totalmente asegurado, y tampoco
se puede estipular con antelacion el tiempo necesario de
dedicacion a un proyecto. Ante el conservadurismo, basado
en la reproduccion de lo cotidiano, personalmente les invito a
que lleven a cabo atrevimientos que puedan descubrir cosas
nuevas. Al fin y al cabo, en ambos casos hay un riesgo de
posible no aplicabilidad, por lo que debemos probar y producir
nuevo conocimiento, para eso estamos en el paradigma 4.0.
segun dicen los mas tecnoldgicos.

Como pueden observar, en mi caso no suelo ajustarme a lo
meramente convencional, sino que, ya que soy disefiadora
y conozco como funciona esta cuestion, pues me propongo
siempre hacer algo diferente, algo con un toque personal que
me caracterice y que sé que no le va a gustar a todo el mundo,
no se va a ajustar a todo el mundo, pero siempre habra a
alguien que si. De ahi surgen métodos como el que les voy a
contar, que es propio y patentado.

Este se llama “Accidental Cutting”, un método que implica
una superproduccion de elementos novedosos que se pueden
aplicar en cualquier rama del disefio.

Este método es un método de patronaje experimental, donde
incluso existe la necesidad de renunciar y elegir los resultados
mas satisfactorios a lo largo de las distintas fases del proceso
creativo. No obstante, la superproduccion es susceptible de
ser utilizada en cualquier otro momento, en otros proyectos.

Este método experimental de corte de patrones, introduce
formas geométricas aleatorias y abstractas que pueden
combinarse con ellos mismos u otros elementos para formar
volimenes sorprendentes.

Pertenece al lado mas experimental del corte de patrones
creativos porque, como venimos diciendo, la incertidumbre de
los resultados es lo que da lugar al disefio, a la innovacion y a
la creatividad, a partir de haber roto los esquemas habituales.

Por tanto, con este método desarrollado por mi, les aseguro
que sirve para obtener prendas completamente originales y
Unicas que no existian antes en la historia de la moda.

Aunque se diga que todo esta inventado, lo que sobre todo
debemos hacer es jugar con los distintos elementos que nos
ofrece hoy la realidad, porque en ese juego, que cada vez
debe ser mas detallado y minucioso, es donde surgen los
nuevos disefios, las nuevas innovaciones que nos permiten ir
avanzando y creando sobre lo que ya fue creado.

En este espacio de innovacion, les animo a que participen en
el workshop de mafana, en el cual se hablard de este tema

14

Dra. Eva Iszoro Zak

con mucho mas detalle y precision, para no aburrir al resto
del auditorio.

Si aprovecho para despedirme ahora invitandoles a que hagan
uso de su creatividad y tomen los riesgos de ofrecer siempre
cosas diferentes. Con ello se les abriran muchisimas puertas,
porque la gente, hoy mas que nunca, busca lo que destaque
sobre el resto, lo que resalte, lo que sea diferente.

Muchas gracias, nos vemos a lo largo del Simposio y ojala que
en Madrid dentro de poco, compartiendo alguna clase gracias
al vinculo generado entre las universidades.

Dra. Eva Iszoro Zak |
LS 1 Bt wlo o T R T —
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¢PODEMOS PLANEAR LA INNOVACION?
VIS0 JABIN MORA

(MIT ART, De§IGN & TECHNOLOGY UNIVERSITY
PUNE, INDIA)

ML EN S LBAFGIC COMUNCATION AND
MARKeHTG

Buenas tardes, muchisimas gracias por haber pensado en mi para estar hoy aqui
presente, especialmente a la profesora Rita, quien en todo momento estuvo en
contacto conmigo para que pudiese llegar este dia y este momento.

Me gustaria iniciar la conferencia con algunas definiciones:

Innovacion es un cambio que introduce novedades y que se refiere a modificar
elementosya existentes con el fin de mejorarlos o renovarlos. Este término proviene
del latin “innovatio” que significa “crear algo nuevo”, y esta formado por elprefijo “in”
(que significa “estar en”) y por el concepto “novus”, que significa “nuevo”. Ademas,
en eluso coloquial y general, el concepto se utiliza de manera especifica en el sentido
de nuevas propuestas, nuevos inventos y susimplementaciones econémico-sociales.

Tecnologia es un conjunto de los conocimientos propios de una técnica. También
puede entenderse como conjunto de instrumentos, recursos técnicos o procedimientos
empleados en un determinado campo o sector, por ejemplo, “tecnologia médica,
tecnologia cientifica”.

La tecnologia es la ciencia aplicada a la resolucion de problemas concretos. Constituye
un conjunto de conocimientos cientificamente ordenados, que permiten disefiar y
crear bienes o serviciosque facilitan la adaptacion al medio ambiente y la satisfaccion
de las necesidades esenciales y los deseos de la humanidad.

La ciencia (del latin scientia ‘conocimiento’) es un sistema ordenado de conocimientos
estructurados que estudia, investiga e interpreta los fendmenos naturales, sociales y
artificiales.

Los conocimientos cientificos se obtienen mediante observacionesy experimentaciones
en ambitos especificos, dichos conocimientos deben ser organizados y clasificados
sobre la base de principios explicativos ya sean de forma tedrica o practica.

A partir de estos se generan preguntas y razonamientos, se construyen hipétesis, se
deducen principios y se formulan teorias, leyes generales y sistemas organizados por
medio de un método cientifico.

El arte (del latin ars, artis, y este del griego téchn) es entendido generalmente
como cualquier actividad o producto realizado con una finalidad estética y también
comunicativa, mediante la cual se expresan ideas, emociones y,en general, una vision
del mundo, a través de diversos recursos, como los plasticos, lingiiisticos, sonoros,




corporales y mixtos.

La nocion de arte continta sujeta a profundas disputas,
dado que su definicion esta abierta a multiples
interpretaciones, que varian segun la cultura, la época, el
movimiento, o la sociedad para la cual el término tiene un
determinado sentido.

Sociedad (del latin societas) es un concepto polisémico,
que designa a un tipo particular de agrupacion de
individuos que se produce tanto entre los humanos
(sociedad humana o sociedades humanas, en plural) como
entre algunos animales (sociedades animales).

En ambos casos, la relacion que se establece entre los
individuos supera la manera de transmision genética e
implica cierto grado de comunicacion y cooperacion, que
en un nivel superior (cuando se produce la persistencia
y transmision generacional de conocimientos y
comportamientos por el aprendizaje) puede calificarse
como “cultura”.

Siempre me ha interesado saber ¢qué papel juega cada
uno de estos conceptos en nuestra sociedad?

Pues bien, la tecnologia brinda posibilidades de usar

la ciencia para materializarla y darle forma a sus
investigaciones. La ciencia intenta darnos respuestas

a nuestras preguntas, pero también su papel es hacer
preguntas. En cambio, el arte solo hace preguntas que no
necesariamente tienen respuesta. Y en la sociedad existen
millones de historias de personas que se encargan de
recoger y validar las teorias, los avances tecnologicos y
es de donde provienen las necesidades que buscan ser
satisfechas. Pero, ;cOmo es que el disefio se vincula con
todas estas disciplinas?

Entendamos el disefio como el proceso previo de
configuracion mental, “prefiguracion”, en la bisquedade
una solucion en cualquier campo. Se aplica habitualmente
en el contexto de la industria, ingenieria, arquitectura,
comunicacion y otras disciplinas que requieren creatividad.

El disefio involucra variadas dimensiones que van mas
alla del aspecto, la forma y el color, abarcando también

la funcién de un objeto y su interaccion con el usuario.
Durante el proceso se debe tener en cuenta ademas la
funcionalidad, la operatividad, la eficiencia y la vida dtil del
objeto del disefio.

El disefio por su naturaleza centrada en las personas para
ponerse en lugar del otro, tiene esta capacidad integradora
para construir puentes entre diversas disciplinas o areas de
conocimiento.

Msc. Jabin Mora

Tecnologin

Otro aspecto importante a mencionar es la capacidad que
el disefio como disciplina tiene para moverse en campos
de conocimientos exactos o en campos de conocimiento
relacionados a actividades mas relacionadas con la
creatividad; moverse entre estas dos areas del cerebro le
permite integrar diferentes habilidades para concentrarlas en
diversos proyectos.
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Como ejemplo comparto con ustedes el proyecto “Murales
en el Barrio del Alto en la ciudad dePuebla, México”

El Barrio del Alto es uno de los barrios indigenas mas
antiguos de la ciudad de Puebla, entre muchos otros. Por
ello, la organizacion Rueda Promotora Cultural se acerco
a sus habitantes para pintar 25 murales en sus antiguas
fachadas, ya que las casonas antiguas con sus paredes
antiguas fueron el lienzo perfecto para llevar a cabo estas
multiples obras de arte.

El colectivo La Rueda tiene como objetivos los siguientes
puntos:

- Promover el arte con un sentido social
expandiendo sus valores culturales entre la
comunidad.
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- Generar espacios nuevos para artistas plasticos
emergentes o consolidados que deseen hacer
una aportacion cultural a la ciudad de Puebla.

- Contribuir a través del arte y la cultura a
incrementar los niveles de:

o Integracion social.
o Toleranciay armonia.
o Activacion economica y turistica local.

o Felicidad y sana convivencia entre los
ciudadanos.

Gracias a su trabajo como colectivo, La Rueda ha permitido
cambiar el rostro de uno de los barrios mas antiguos de la
ciudad.

Sin embargo, el disefio no solo hizo ese cambio epidérmico,
sino que permitio llevar el proyecto a otro nivel integrando
una interfase de realidad aumentada para ampliar la vision y
el alcance de los murales. Pueden ver un ejemplo mediante el
siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=ffPNIDPLRqQ

[=] 27"
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El disefio por su naturaleza centrada en las personas para
ponerse en lugar del otro, tiene esta capacidad integradora
y las herramientas para visibilizar y construir puentes entre
diversas disciplinas o areas de conocimiento. Ahora bien,
hay que atender a distintas cuestiones como:

- ¢Quién motiva estas intervenciones?
- ¢Cual es el detonante?

- ¢Como es que Los Murales del Barrio del Alto
se transformaron en un ejemplo de innovacion
social?

- ¢Por qué consideran éste un proyecto innovador?

- ¢Qué componentes lo integran para ser
considerado innovador?

En la sociedad existen millones de historias de personas
que se encargan de recoger - validar las teorias, los
avances tecnoldgicos y es de donde provienen las
necesidades que buscan ser satisfechas. Eso da lugar a
que pueda aparecer la innovacion, que es algo que sucede
cuando se trabaja en ambientes de colaboracion en donde
diferentes disciplinas convergen.

La observacion que, por cierto, forma parte en un proceso
formal de investigacion, se convierte en una actividad
llevada a cabo por distintas disciplinas, con distintas
formas de aporte alos proyectos, entonces la innovacion o
cualquier proceso para transformar un entorno, servicio o
producto en algo distinto a lo que era, surge entonces de
la observacion del entorno cercano. Nuevamente vuelven a
surgir distintas cuestiones:

- ¢Cual es la relacion entre la innovacion y el
disefio?

- ¢Se puede innovar sin integrar al disefio dentro
de un proceso de innovacion?

- ¢Qué parte de lo que se entiende por disefio nos
ayuda a innovar algo, lo que sea?

Mi amigo Carlos Martinez, experto en temas de innovacion
opina que “ademas, innovacion lo que se dice innovacion,
innovacion, debe ser llevar una idea a la practica,
implementarla, y lograr que sea exitosa, entonces hay

un tema, hay que pensar una idea que resuelva una
necesidad y luego implementarla y sea exitosa si no, no es
innovacion”.

Un caso particular es IDEO, la consultoria con presencia
global y pionera en procesos de innovacion, que nos
comparte que para que algo sea realmente innovador

debe encontrarse en el medio de la vialidad econdmica, la
factilibildiad técnica y la deseabilidad humana. Fijense en la
siguiente figura:
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- El disefio desde la parte estratégica, proponiendo un modelo
en donde la prueba y el error (prototipar) ayuda a llegar a una
mejor solucion.

- Innovar es pensar como seran las cosas en un futuro, las
herramientas del disefio nos ayudan a visualizar este futuro.

Por tanto, el disefio nos permite adoptar la llegada
de nuevas ideas, lo que nos lleva a sacar algunas
conclusiones como:

- La innovacion es algo que sucede cuando se
trabaja en ambientes de colaboracion en donde
diferentes disciplinas convergen.

- Este nuevo modelo empuij6 los modelos de
innovacion y los puso en las manos de los
emprendedoresy los sacd de la exclusividad de
las grandes compaiiias.

- La innovacion pasd de ser un modelo en manos
de gente de negocios, a un modelo que esta \
mucho mas en manos de los emprendedores. T Z

g
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Lo que si esta claro es que la Innovacion sucede haciéndola y centrandola en las necesidades mas basicas de las personas. Todas
las iniciativas como Kickstarter, o Donadora en México, iniciaron descubriendo —observando- una necesidad fundamentalmente
humana y universal, que es “NECESITO DINERQ”. De aqui surgio la idea del CROWDFUNDING.

Acercandonos a la respuesta del planeamiento de la innovacion, Joi lto Director del MIT LAB, dice algo asi como, “dejemos de
planear todo pensando en hacerlo en el futuro, mejor pongamonos a trabajar desde el momento en que surge la idea, no seamos
“futuristas”, seamos “presentistas”.

De ahi podemos nos surge la posibilidad de plantearnos tres interrogantes para guiar la innovacion y tu propia vida:

- ¢Para quién es que lo estas haciendo?

- ¢Para qué es que lo estas haciendo?

- ¢Cual es el cambio que lograras con lo que estas haciendo?
Como dice Robert L. Peters, “el disefio crea cultura, la cultura moldea valores y los valores moldean el futuro”. Eso es lo
mas importante que debe tenerse siempre presente.

Muchas gracias.
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en avances tecnoldgicos importantes durante el desarrollo de
la segunda guerra mundial. Al terminar esta contienda militar
el desarrollo de la computacion presenta una disrupcion,
cuando Turing en el afio 1950 publica en la revista Mind un
articulo titulado Computing Machinery and Intelligence, en el
cual formula una pregunta transgresora: ¢Pueden pensar las
maquinas?

En Computing Machinery and Intelligence se
plantea de manera hipotética un juego entre dos personas,
denominadas participantes, y un arbitro, el cual formula
cuestionamientos a ambos participantes. Posteriomente uno
de ellos es suplantado por una computadora, el arbitro formula
preguntas adicionales y debe de poder discriminar cual es la
persona y cual es la computadora, si no logra, es factible inferir
que la computadora presenta comportamiento inteligente,
similar al de una persona. Esta prueba es conocidad como Test
de Turing y permiti6 la formulacion de la pregunta ;Pueden las
computadoras pensar?

La respuesta a la pregunta formulada por Turing en
Computing Machinery and Intelligence se responde en 1956
durante el evento Dartmouth Summer Research Project on
Artificial Intelligence, donde se define a la Inteligencia Artificial
como la forma de lograr que una maquina se comporte de
manera similar a un humano, en la resolucion de un problema,
a través del uso de lenguaje, formacion de abstracciones y
conceptos. Esta definicion es formulada por Marvin L. Minsky
de la Universidad de Harvard, Nathaniel Rochester de IBM y
Claude Shannon de los laboratorios Bell Telephone.

En un sentido contemporaneo esta definicion no
es del todo exacta. Actualmente la Inteligencia Artificial se
puede entender como la habilidad de las computadoras para
emular procesos de pensamiento por medio de algoritmos
computacionales. Uno de ellos, considerado precursor de las
técnicas de Inteligencia Artificial son las redes neuronales
propuestas por Warren McCulloch de formacion psicologo
y Walter Pitts, experto en ldgica, las cuales a su vez estan
soportadas de manera teorica en los trabajos sobre la neurona
bioldgica, descrita por primera por el histdlogo Santiago
Ramon y Cajal.

Otra técnica de Inteligencia Artificial, inspirada en los
procesos de pensamiento, en especifico la forma en la que los
seres humanos representan conocimiento, es la Ldgica Difusa,
desarrollada por Lofthi Zadeh en el articulo “Quantitative Fuzzy
Semantics” de la revista Journal Information Sciences.

“Quantitative  Fuzzy Semantics” en Journal
Information Sciences, en el afio 1971 (Meli y Castillo, 2007)
establece que el principal objetivo de la logica difusa es
la creacion de sistemas con base en el comportamiento
y pensamiento de un experto humano del dominio de
conocimiento de la aplicacién a desarrollar por medio de un
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modelo aplicable en cualquier contexto. Esto denota, para
los detractores de la logica difusa, una desventaja, dado que
como se puede apreciar no existe una sélida fundamentacion
matematica.

Otro precursor de los avances de la inteligencia arti-
ficial es John Holland, profesor de la Universidad de Michigan,
Estados Unidos, el cual a traves de la aplicacion de principios
descritos por Charles Darwin y Gregory Mendel (La Teoria de
la Evolucion de las Especies y las Leyes de la Herencia) de-
sarrollé un método de solucion de problemas de optimizacion
mono objetivo denominado “Algoritmo Genético simple o
Canonico”, cuyo diagrama de flujo es mostrado en la figura 1y
es el ejemplo mas representativo de los algoritmos evolutivos;
estos tienen de forma general la siguiente estructura: (Burger,
2007):

e Tienen una poblacion. Un EA mantiene un conjunto
de soluciones, llamado poblacion, representada por
numeros binarios, en trabajos recientes suele usarse
la codificacion por nimeros reales, para optimizar o
aprender el problema en forma paralela. Este es un
principio basico del proceso evolutivo.

e Tienen una funcion objetivo. Todas las soluciones en
una poblacion se llaman individuo, tienen una repre-
sentacion llamada cddigo y la evaluacion de desem-
pefio se denomina aptitud o fitness. Un EA privilegia
a los individuos mas aptos, que permitan la optimi-
zacion y la convergencia de los algoritmos.

e Variacion de motor. Es un conjunto de operaciones
aplicadas a los individuos de una poblacién con la
finalidad de introducir variaciones en su c6digo, esto
es fundamental para buscar un espacio de solu-
ciones.

Evolucion de la Inteligencia Artificial hacia la Ciencia de
datos

La Inteligencia Artificial se comenz6 a desarrollar a
la par de la curva de desarrollo de las escalas de integracion
(numero de transistores que se pueden embeber en un chip)
la cual es mostrada en la tabla 1. Estas han permitido que
las prestaciones de las computadoras aumenten (Mandado
y Mandado, 2008), aumentando las capacidades de
procesamiento de equipos de computo, a través de unidades
centrales de procesamiento (Central Processing Unit, CPU,
por sus siglas en inglés) y unidades de procesamiento grafico
(Graphics Processing Unit, GPU, por sus siglas en inglés)
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El incremento de las capacidades de computo permitio la creacion de varias técnicas que son clasificadas dentro de un
conjunto denominado aprendizaje automatico (Machine Learning, ML, por sus siglas en inglés), la figura 2 muestra las técnicas
de ML, mas comunes.

Figura 2.- Técnicas de Aprendizaje Automatico (elaboracion propia)

Este nuevo conjunto de técnicas permite la creacion de una nueva clasificacion de técnicas, la cual se puede observar
en la figura 3. Esta perfila un concepto de Inteligencia Artificial, como un conjunto de algoritmos computacionales que tienen
la capacidad de emular actividades de pensamiento. Cuando estos algoritmos se combinan capacidades de computo elevadas
surge un concepto denominado BigData.

w L OO

Figura 3.- Una clasificacion de algoritmos de Inteligencia Artificial (elaboracion propia)

BigData surge como un concepto relativamente nuevo y hace referencia, al menos en una primera instancia, al manejo
de grandes cantidades de datos por medio de algoritmos de Inteligencia Artificial. Esta primera apreciacion no suele ser del todo
correcta, dado que el BigData también hace referencia al manejo de datos a una velocidad de procesamiento elevada, con alta
disponibilidad. Por tltimo, la otra acepcion de BigData consiste en el tratamiento de datos que contienen una gran variedad de
patrones o atributos, sin importar la cantidad de los datos.

La importancia de BigData, radica en su uso en sectores como el comercio, la toma de decisiones y acciones de
gobierno electronico. Cabe remarcar que siempre este concepto estara asociado a grandes prestaciones de computo, obtenidas
por medio de la interconexion de cluster de CPU’s y GPU’s y paralelizacion, realizada por medio de lenguajes de programacion y
ecosistemas de desarrollo. Ejemplos de esto tltimo son CUDA, que permite el desarrollo sobre tarjetas graficas Nvidia, OpenGL
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como un entorno de licencia libre.
Ciencia de datos y ejemplos de aplicacion

Por ultimo, el concepto que es objeto de estudio del presente escrito, la Ciencia de Datos, puede entenderse como la
union sinérgica entre algunas areas que no tienen en apariencia una relacion entre si. Para entender este concepto se muestra
la figura 4, donde se puede observar las disciplinas que la componen.

@ Derecho informatico ¢ Inteligencia Artificia

Figura 4.- Una clasificacion de Ciencia de Datos (elaboracion propia)

En la figura 4 se observa la integracion de la inteligencia artificial con practicas de estadistica, las cuales permiten la
validacion de estas técnicas, asi como el derecho informatico, el cual permite la gobernanza a partir de datos y la legalidad de
estos. A diferencia de la BigData la Ciencia de Datos no necesariamente esta ligada al uso de equipo de computo de grandes
prestaciones.

Una aplicacion de la ciencia de datos se encuentra en la optimizacion. En este documento se presentan dos aplicaciones,
la regulacion de una Celda Termoeléctrica y un Portafolio de inversion

Celda Termoeléctrica

Una Celda Termoelectrica tiene dos superficies, las cuales disipan o absorben energia en forma de calor. La funcion
de disipacion/absorcion de energia, asi como su temperatura, estan sujetas a la polaridad y magnitud del voltaje aplicado. Las
TECs (cuyo esquema se muestra en la Figura 5) estan constituidas por materiales semiconductores tipo P y N, encapsulados en
una superficie ceramica elaborada a partir de dxido de berilio (BeO) mezclado con Alumina (Al203). Una alternativa a este es el
nitrato de aluminio (AI(NO3)3)
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El comportamiento de la celda termoeléctrica puede modificarse por medio de técnicas de control como un control difuso
adaptativo como el mostrado en la figura 6 y cuyas tablas de variables se pueden observar en las tablas 2y 3

Ragulador ¥
fussy

Figura 6.- Esquema de control

Tabla 2. - Variable de entrada y sus conjuntos difusos (Elaboracion propia)

Variable Conjuntos difusos Funcion de membresia
ne Error negativo Hsigmoide (€T3 €1,€4)
er
(error) c Error Cero Hgaussbeuy (€17 €3,€4,0)
pe Error Pequeno Hsigmoiae (€75 €5, €6)
[.?'5 . ns [nﬂrememﬂ .Iu.'.:iymr.u':fc (E‘?"; €7, eﬂ]
{incremento de salida) negativo
nc Sin incremento Hgausspetiy (BT €9, €10,€11)
np Incremento Pequedio Hsigmaide (€75 €12, €13)

Tabla 3.- Variable de salida y sus conjuntos difusos (Elaboracion propia)

Variable Conjuntos difusos Funcidén de membrecia
pe np Pendiente “egaﬂ"’a Hsigmoide (ET: €14, elﬁ]
(pendiente de control
cp Pendiente cero Hgausshetiy (€15 €15, €16, €17)
pp Pendiente positiva Hsigmoide(€7; €18, €19)

De tal forma que la figura 7 muestra la FAM (Memoria Asociativa Difusa), la cual relaciona las variables de entrada con la
pendiente de control que se constituye como sefial de control para la regulacion de la TEC.
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Figura 7. FAM del regulador propuesto (Elaboracién propia)

Con base a lo anterior se propone un cromosoma que tiene la forma:

cromosoma = e, e, ... 819]"

Con una funcion objetivo que puede describirse como se muestra en la ecuacion 2

1

fonj = max

IT[referencia — salida)?

Ahora bien, después de proponer el esquema del cromosoma y una funcion objetivo susceptible a ser maximizada, es necesaria
la creacion de cromosomas, cuyos genes son creados por medio de una distribucion de probabilidad uniforme. Esto se expresa
en la tabla 4.

Tabla 4.- Condiciones de generacion de cromosomas (Elaboracion propia)

Cromosomas de er y ds CGromosomas de pe

ey, = —(0.05 + (random[0,1]) = 1.9) ey = (—1 4+ (random|[0,1]) = —9)
e; = {(mndnm[ﬂ,l]) # —2[}} €15 = €15

e, = —[:1 + (random[0,1]) * (20}] €1 = —l:(mncfum[(],l]] * (1])

e, = (2 + (random[0,1]) * (20)) 17 = (1 + (random[0,1]) + (9))
gs = {0.05 + (random[0,1]) « (1)] €1g = {1 + (random[0,1]) = (lﬂ)}
gg = {1{] + (random|[0,1]) {E:[}}J €19 = €4c

e; = —(1 + (random[0,1]) = (29))
ey = —((random[0,1]) » —20)

ey = (—0.1 + (random[0,1]) * (60))
e = [1 + (random([0,1]) * (10})
en = (=1 + (random[0,1]) + (2))
ez = (1 + (random[0,1]) * (9))

€3 = (=1 + (random[0,1]) + (2))

Para probar el efecto del algoritmo genético en el disefio del controlador se propone el uso de un operador denominado
cruzamiento por mezcla (Blend Crossover, BLX-a, por sus siglas en inglés) un operador de recombinacion que a partir de dos
cromosomas progenitores C"',C* genera un descendiente de forma aleatoria a la vez de acuerdo a la expresion 3.
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C" = rand[(hpin — I * @), (hpax + 1 * @)] 9

Donde C* es el cromosoma descendiente ki, = min(C;, C7), hpay = max(Cl,C5), I = hyae — Ry,
a = rand[0,1] con distribucion uniforme. Cabe destacar que se pueden producir los descendientes que sean
necesarios.

El operador de mutacion empleado es la mutacion Gaussiana es encargado de modificar a un cromosoma especifico
C elegido al azar por medio de una distribucién de probabilidad gaussina de media 0 y varianza definida como lo
muestra la expresion 4 para cada gen g.

T —t (g;nax - g{a{nfrt) 4
%="7 3

Donde ¢ es la generacion actual, T es el maximo namero de generaciones contempladas en el algoritmo de tal
forma que el cromosoma mutado puede definirse como lo muestra 5.
C'=C+N(0,a,) 5

Obteniendo los resultados que se muestra en la tabla 5, esto representa la reduccion de error (diferencia entre la salida y una
entrada determinada), y el tiempo que tarda en obtener esta respuesta, se puede apreciar que el disefio propuesto basado en
l6gica difusa permite la reduccion de tiempo a 31 segundos, siendo el original 400 segundos

Tabla 5.- Criterios de desempefio del controlador propuesto

Técnica

%Cruza Error RMS Porceptaje de Tlemp_o Qe Error estado
empleada sobreimpulso establecimiento estable
60% GA 1.8519856 31.391 25 -0.0431
80% GA 1.8390043 41.3206 26 0.1550

Portafolio de inversion

El siguiente experimento es un problema de reduccion de riesgo y maximizacion de ganancia en un portafolio de
inversion, el cual se define como la combinacion de activos financieros (Monks y Lajoux, 2011), y tiene como finalidad generar
para su propietario rendimientos econémicos maximos con un margen de riesgo de pérdida minimo. Esto se puede lograr con
diferentes modelos, uno de ellos, el modelo de varianza minima o de Markowitz (Blanco, Ferrando, y Martinez, 2015), el cual se
fundamenta en el supuesto tedrico de que el disefio del portafolio de inversion puede estructurarse en funcion de la expectativa
de rendimiento medio y la desviacion estandar del rendimiento del portafolio.

El concepto desarrollado por Markowitz define que los valores de los activos financieros corresponden a las expectativas
sobre el rendimiento futuro, por lo tanto, se propone que el portafolio permita una maximizacion del rendimiento simultanea con
una minimizacion del riesgo. Las expresiones matematicas del modelo se muestran en las ecuaciones 6y 7.

ﬂzzﬂf*wj E
i
R=ZZ“:‘J*WE*WJ 7
L

Donde - es la gar'rancia del pur‘tafu[in, Resel riesg{} i, json iI'IdiCE’S, O} se denomina matriz de covarianza de las
a acciones y w representan los porcentajes a invertir en estas y estan sujetos a la restriccion ¥ w = 1.
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El rendimiento de un portafolio se define como el promedio de los rendimientos individuales de cada activo, unas ganancias
mayores en comparacion de inversiones en un solo activo. A menor correlacion entre los activos, menor es el riesgo del
portafolio, y, por otro lado, el riesgo del portafolio es menor al promedio de los riesgos individuales de invertir en cada activo.
Los porcentajes de inversion son calculados por medio de técnicas heuristicas para que de forma simultanea se maximicen y
minimicen las expresiones descritas en las ecuaciones 6y 7.

El modelo de Markowitz, en forma general, puede enmarcarse como un problema de optimizacion numérica, en otras
palabras, encontrar de entre un conjunto F de posibles soluciones una que satisfaga determinados criterios especificados por
una o mas funciones f (x) denominadas objetivo o fitness. Esto suele resolverse de forma estocastica es decir se evaluan en f
(x) posibles puntos aleatorios x € F generados con una distribucion de probabilidad especifica.

Para esto, es necesario elegir un conjunto de acciones, en este caso se propone utilizar las acciones de las empresas
que se muestran en la tabla 6, al dia 17 de febrero del 2016. La matriz de covarianza mencionada en la ecuacion 5 se calcula
utilizando las acciones mencionadas en un periodo del 17 de febrero del 2015 al 16 de febrero del 2016. Cabe destacar que estas
fueron elegidas por su desempefio histdrico previo a la recopilacion de los datos en este trabajo.

Tabla 6.- Acciones para la formacion del portafolio (Elaboracion Propia tomada de la Bolsa Mexicana de Valores).

Accion Valor de la accion
Aeromex 40.02
Bimbo 51.27
Cemex 9.57
Elektra 351.7
Herdez 42.99
lenova 73.92
Kimber 40.75
Oma 85.73
Soriana 40.51
Walmex 42.26

Es posible optimizar un portafolio de inversién por medio de algoritmos evolutivos, por lo tanto, para resolverse, s necesario
formular una funcion objetivo, la cual para este caso se puede escribir partiendo de las ecuaciones 6 y 7 obteniéndose la
ecuacion 8.

i * W
Zi2jOij * Wi * W

fubj =

Es importante remarcar que los cromosomas (soluciones) pueden representarse como vectores, en
Espﬂﬂiﬁﬂﬂ w tal como se muestra:
cromosoma = [wy, Wy, Wy, ... Wyp]”

Al aplicar un Algoritmo Genético Candnico, que usa los elementos descritos anteriormente permiten obtener los
siguientes montos de inversion que se expresa en la tabla 7.
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Tabla7.- Portafolios propuestos (Elaboracion Propia).

Accion Experimento 1 Experimento 2
Aeromex 0.0569187 0.0470728
Bimbo 0.0128375 0.0231211
Cemex 0.0025037 0.0008808
Elektra 0.3643976 0.3659532
Herdez 0.1524520 0.1372650
lenova 0.1299851 0.1202620
Kimber 0.0433921 0.0359162
Oma 0.0896043 0.0945062
Soriana 0.0563218 0.0554431
Con esto dltimo, espero que hayan encontrado de utilidad la exposicion

realizada en esta conferencia y nuevamente aprovecho para agradecer a la
UNAE la posibilidad de estar compartiendo aqui con ustedes.

Muchas gracias. Sistemas presentando su proyecto de Programacion

para Nifios con Scratch
r— e A - I
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SISTEMA RECOMENDADOR DE OPERACIONES BURSATILES USANDO TECNICAS DE MINERIA DE DATOS

m Jordan Ayala
Cursando Ingenieria en Informatica. Universidad Nacional de Asuncion - Facultad Politécnica. Email: jor.ayalag@gmail.com

m Cristhian Gonzalez
Cursando Ingenieria en Informatica. Universidad Americana. cristhianmarcelogonzalez@gmail.com

Resumen

Este trabajo aborda la aplicacion de técnicas de mineria de datos para la creacion de un sistema recomendador de
operaciones bursatiles. Tal abordaje es debido a la gran cantidad de informacion que se genera a diario, lo cual dificulta el estudio
con técnicas tradicionales por parte de los analistas. La aplicacion de técnicas de mineria de datos hace posible que se puedan
encontrar patrones en los datos historicos y asi proveer recomendaciones de compra y venta de valores. El objetivo de este
trabajo es comparar los resultados obtenidos por los recomendadores implementados. Esta tarea fue conseguida mediante la
investigacion de diferentes técnicas aplicadas a los datos histéricos de los precios de indices de la bolsa de valores y mediante
la optimizacion de sus respectivos parametros. En las pruebas se han tenido en cuenta los siguientes indices: el Dow Jones
Industrial Average de Estados Unidos, el indice Burstil Espafiol y el indice Bursatil Aleman. El conjunto de prueba abarca datos
desde el afio 2005 hasta el 2018, tomados con frecuencia de minutos, horas, dias, semanas y meses. El analisis demostro que
se pueden obtener ganancias considerables en el mercado bursatil para el conjunto de datos considerado. EI recomendador de
Media Mévil Divergencia-Convergencia (MACD) y el recomendador de Crossover Triple obtuvieron resultados positivos en el 93%
del conjunto de datos. El Crossover Triple tuvo mayores ganancias que el MACD en el 70% de las pruebas, pero con un mayor
numero de operaciones.

Palabras-claves: Mercado financiero. Series temporales. Andlisis de Datos.

i
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EL APRENDIZAJE CODPERATIVO A TRAVES DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION EN EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

m Maria Nidia Melgarejo Barrios

Licenciada en Ciencias de la Educacion. Universidad Nacional de Pilar, Facultad de Ciencias Aplicadas. Filial San Ignacio: Email: marnidia_22@hotmail.com

m Idalgo Balletbo Fernandez

Licenciado en Ciencias de la Educacion. Master en Investigacion para la Ensefianza y Aprendizaje para las Ciencias Experimentales, Sociales y Matematicas.
Doctorando en Educacion y Desarrollo Humano. Catedratico de la Universidad Nacional de Villarrica — Universidad Nacional de Pilar — Universidad Nacional de
Itapuia — Universidad Nacional de Asuncion - Universidad Auténoma de Encarnacion - Paraguay. E-mail: ipsjb@yahoo.es

RESUMEN
La presente investigacion describe el aprendizaje cooperativo a través de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el

proceso de ensefianza — aprendizaje. Este trabajo se justifica en consideracion a que la estrategia del aprendizaje cooperativo se
basa en procesos determinados de antemano para un grupo especifico, intentando alcanzar los objetivos propuestos, por su parte
las tecnologias de la informacién y comunicacion deben estar disefiadas para dar soporte y facilitar al trabajo de aprendizaje.
El objetivo de este estudio es analizar la situacion del aprendizaje cooperativo a través de las tecnologias de la informacion
y comunicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje. El disefio de este trabajo se enmarca dentro del no experimental,
descriptivo - correlativo. Segun los objetivos propuestos, la investigacion responde al estudio cualitativo y cuantitativo, se trabaja
con encuestas, entrevistas y observaciones. Los resultados arrojados por esta investigacion asevera que la influencia de las
tecnologias de la informacion y comunicacion como estrategia metodoldgica en el aprendizaje cooperativo promueve resultados
positivos en el proceso de ensefianza - aprendizaje ya que es un instrumento de innovacion que permite facilitar los procesos de
educacion, ayudando de esta manera a los estudiantes a aprender con mas facilidad y trabajar en grupos para que el aprendizaje
se torne dinamico, interactivo, y motivador para el educando. Palabra clave: Tecnologia de la informacion. Comunicacion.
Aprendizaje. Proceso de ensefianza.

EL TRANSITO DE LAS TECNOLOGIAS DE LR INFORMACION A LAS TECNOLOGIAS DEL EMPODERAMIENTO Y LA PARTICIPACION
EN LAS AULAS UNIVERSITARIA

m Gloria E Fernandez

Profesora y licenciada en letras de la UNaM. Diplomada por FLACSO en Ciencias sociales con orientacion en Curriculum. Especialista en Educacion Superior
por la (UNaM) Especialista en TIC y Educacion por el INfoD Ministerio Nacional de Educacion Argentina, Maestranda en la carrera de Educacion de la Universi-
dad Nacional de Quilmes.

m Nadia Tarabini

Profesora en Ciencias Econdmicas. Maestranda de la carrera de Politicas Publicas por la UNaM. En curso Especializacion en Entornos Virtuales por la UNQ.
Investigadora de la Secretaria de Investigacion UNaM categoria V.

m Alejandra Lell
Profesora en Ciencias Econémicas —UnaM. Licenciada en Educacion. UNaM. Integrante del equipo técnico de Programas Especiales del Ministerio de Educa-

cion de Misiones Argentina. Investigadora de la Secretaria de Investigacion UNaM categoria V.

RESUMEN
Este trabajo aborda y revisa las claves que podrian transformar a la formacion de los profesorados de la Universidad Nacional de

Misiones, Argentina en centros que no solo se preocupen por el uso de las TIC, sino que las transformen y pongan efectivamente al
servicio de la construccion del aprendizaje y conocimiento. Tal abordaje se debe a que la mayoria de los profesores de la institucion
mencionada pertenece a una generacion que ha transitado sus estudios superiores tanto de grado como posgrado con los textos
analdgicos, que promueven practicas de lectura y escritura muy disimiles a las estrategias que hoy los estudiantes utilizan en el
mundo digital. Ademas, pareciera que las reformas educativas no estan respondiendo a la mejora de las capacidades de dichos
sujetos para enfrentar la incertidumbre del mundo actual, por lo que se plantea generar conocimientos sobre los desafios que
enfrentan los docentes en el transito de las tecnologias de la informacion y la comunicacion hacia las tecnologias del aprendizaje
y el conocimiento y el empoderamiento y la participacion. La complejidad del fenémeno socioeducativo condujo a optar por una
perspectiva interpretativa. Las complejas practicas educativas universitarias requieren de varios instrumentos de recoleccion
de informacion: la observacion participante, la entrevista y el analisis documental para analizarlas y organizarlas en unidades
conceptuales y luego operativizarlas. Se tomd como unidad de analisis las catedras en las que los profesores consideran que
utilizan las TIC con criterio pedagogico. De acuerdo con los avances parciales se evidencia en las aulas universitarias observadas,
la vision de las tecnologias para empoderamiento y la participacion esta muy alejada. Prevalece el concepto de mero instrumento
0 recurso, no se reconoce como un artefacto cultural y como tal exige la mediacion del docente. Palabras-claves: Tecnologias.
Empoderamiento. Participacion. Ensefianza. Universidad
-
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NARRATIVA Y TECNOLOGIA COMO RECURSD TERAPEUTICO PARA NINDS HOSPITALIZADOS Y EN EDAD ESCOLAR

m Erika Andrea Silvero Caceres
Estudiante de Lic. Andlisis de Sistemas Informaticos (UNAE) erikasilvero13@gmail.com

Resumen

Presentandose dificultades en un nifio, sean estas por cuestiones de salud, necesidades o incomodidades, éste, por
la falta de experiencias previas y fortalezas emocionales de donde sostenerse, con frecuencia suele presentar sintomas de
depresion, ansiedad y estrés, afectando cualquiera de ellos a su sano desarrollo fisico, social, y psicologico, alejandolo de las
actividades y sentimientos propios de la nifiez. Esta investigacion mixta, de enfoque cualitativo y cuantitativo, en la cual se
aplicaran diferentes narrativas a nifios hospitalizados y estudiantes de primaria de edad aproximada a seis afios, o que cuenten
con habilidades verbales ya establecidas, de diferentes instituciones y hospitales de la zona Colonias Unidas, con la posterior
recoleccion de los resultados con cuestionarios, técnicas como entrevistas y expresiones a través de dibujos, busca comprobar la
hipotesis de que la narrativa de cuentos funciona como método para reducir el miedo, la desconfianza y problemas que pueden
crear estos sentimientos. El fin es obtener informacion sobre el efecto que causa en los nifios la narracion y las diferentes formas
de crear soluciones que originen experiencias fortalecedoras, creando un ambiente ideal que los acompafie en la etapa donde
mas se define la salud mental, reforzando el proceso con herramientas tecnoldgicas, teniendo en cuenta la gran necesidad en
Paraguay de crear nuevas formas de humanizacion en los hospitales y escuelas, reforzando el bienestar ya desde temprana
edad.

Palabras-claves: Lectura. Terapéutica. Humanizacion de la atencion. Calidad de vida. Tecnologia educativa.

APRENDIZAJE MILENIAL MULTIMEDIAL ¢ES POSIBLE HOY UNA EDUCACION PARA EL FUTURD?

m Luis Esquivel
Docente Licenciatura en Psicopedagogia, UCP, Argentina. Email: correoesquivel@yahoo.com.ar

m Marta Beltramo
Docente Licenciatura en Psicopedagogia, UCP, Argentina

m Maria Escobar
Alumna de la Licenciatura en Psicopedagogia, UCP, Argentina

m Rocio Paredes
Alumna de la Licenciatura en Psicopedagogia, UCP, Argentina

m Florencia Pereira
Alumna de la Licenciatura en Psicopedagogia, UCP, Argentina

Resumen

Este trabajo aborda rasgos mediadores del aprendizaje en entornos tradicionales de la educacion, donde el alumno
milenial introduce caracteres hibridos virtuales/presenciales de acceso y manejo del conocimiento. Tal abordaje se debe a
la necesidad de preparar los diferentes contextos educativos a las necesidades y potencialidades de estilos de aprendizaje
multidimensionales, multimediales y afrontados en modos multitareas, configurando nuevas comunidades sociales dinamicas y
poco predecibles. El propdsito de este trabajo es comprender como nifios y adolescentes de cuatro niveles educativos diferentes
(De la ciudad de Posadas, Argentina), utilizan las tecnologias digitales para aprender en contextos aulicos o extra-aulicos. Este
intento se desarroll mediante revision bibliografica y estudios de casos por aplicacion espontanea de estrategias de aprendizaje
mediadas por pantallas interactivas y conectadas. El andlisis da cuenta de que la educacion actual debe abarcar las multiples
dimensiones en las que se manejan comodamente generaciones mileniales desafiantes en lo digital, autonomas en la toma de
decisiones, conectadas, que no pretenden asimilar todo el conocimiento porque lo entienden ilimitado y saben que el mismo esta
disponible de manera distribuida.

Palabras-claves: Mileniales, aprendizaje, sociedad del conocimiento.
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RUINAS ANIMADAS

m Araceli Rodriguez

Estudiante Colegio Privado Divina Esperanza (Complejo Educativo UNAE)

m Soledad Benitez

Estudiante Colegio Privado Divina Esperanza (Complejo Educativo UNAE)

m Rodrigo Briend

Lic. en Andlisis de Sistemas Informaticos (UTIC). Docente Colegio Privado Divina Esperanza. Docente UNAE. roezbriend@gmail.com

Resumen

El presente proyecto consiste en el disefio y desarrollo de un sistema de recorrido basado en cddigos QR, Realidad Aumentada,
aplicacion offline y una web de las Ruinas Jesuiticas de Trinidad. La aplicacion permitira escanear un circuito de codigos
ubicados dentro de las ruinas de Trinidad y estos brindaran la informacién histdrica sobre cada uno de los monumentos y
elementos ubicados en el sitio. El propdsito de este trabajo permitira a los turistas poder realizar un recorrido con o sin un guia,
como también conocer la historia sin estar presente en las ruinas de Trinidad mediante el uso de una aplicacion offline. Con el
uso de la aplicacion podran acceder a una informacion mas detallada encontrando audios, videos e imagenes. Todo este material
estara preparado en dos idiomas contando con el inglés y el espafiol. Los turistas podran acceder a la aplicacion gratuitamente
accediendo a la pagina web del proyecto donde podran saber mas sobre la Realidad Aumentada, QR y sobre el proyecto mismo.

Palabras-claves: Aplicacion Movil. Ruinas Jesuiticas. Historia. Pagina Web. QR

| &t

=4 ==
‘.’-‘\ Estudiante Karen Britos presentando poster de investigacion
s

=7 I

¥ Estudiante Lourdes Rodriguez presentando su investigacion I i Investigadores internacionales observando proyectos
r 1. !

)|

VAN Ve A B EEEETe =

- IV SIMPOSIO INTERNACIONAL DE INNOVACION, 2018




UNIVERSIDAD
AUTONOMA DE
ENCARNACION

COMNSEJO NACIONAL
DE CIENCIA
CONALYT ?m

0 ARCTAT: FTFL DOMAL
VENTRMILLA (& EVENT (5 EMERGENTEE WEVE 18-84

TERNHEIDNHl g

W s
g

IV/SIMPOSID INTERNACIONAL DE INNOVACION, 2018 - 3



EL EMPLED DE LAS TIC EN EL PROFESORADO UNIVERSITARIO EN BIOLOGIR: UNR EXPERIENCIR INNOVADORA

m Marcelo J. Serrano
Docente. Universidad Nacional de Misiones. Email: chelogenetis@gmail.com

m Silvia A. Flores

Profesora en Biologia, graduada en la Facultad de Ciencias Exactas Quimicas y Naturales. UNaM. Universidad Nacional de Misiones. Jefe de Trabajos Practicos
de Biologia General y Biologia para Licenciatura en Genética y Profesorado Universitario en Biologia y Biologia General y Celular para Bioquimica y Farmacia.
Email: silvialiciaflores@gmail.com

m Liliana R. Ybarra

Licenciada en Genética. Universidad Nacional de Misiones — Facultad de Ciencias Exactas, Quimica y Naturales. lilianaybarra95@gmail.com

m Adriana G. Barboza

Licenciada en Genética, graduada de la Facultad de Ciencias Exactas, Quimicas y Naturales de la Universidad Nacional de Misiones. Alumna de la
Especializacion en Docencia Universitaria FHyCS- UNaM. Auxiliar de primera interina en la catedra de Biologia General y Celular de las carreras de Bioquimica
y Farmacia.

m Karina Beatriz Acosta
Doctora de la Facultad de Ciencias Exactas, drea Ciencias Bioldgicas. Facultad de Ciencias Exactas, Universidad Nacional de la Plata.
Licenciada en Genética. Facultad de Ciencias Exactas, Quimicas y Naturales; Universidad Nacional de Misiones. Email: acostakb@yahoo.com.ar

m Claudia B. Sorol

Master en Biotecnologia vegetal. Magister en Tecnologia de semillas. Facultad de Ciencias Exactas, Quimicas y Naturales. Universidad Nacional de Misiones.
Profesora Titular. Biologia general. Licenciatura en Genética. Prof titular Biologia Profesorado Universitario en Biologia. (UNaM). Email: csorol@fceqyn.unam.
edu.ar

RESUMEN

Las “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion” (TIC) propician entornos que favorecen diferentes estilos de aprendizaje,
extienden el aula a un espacio virtual y contribuyen al aprendizaje colaborativo. El objetivo de este trabajo fue optimizar, mediante
el uso de TIC, la resolucion y registro de actividades y recepcion de material bibliografico en soporte digital por parte de los
estudiantes de primer afo del Profesorado Universitario en Biologia de la FCEQyN — U.Na.M (Argentina) que cursaron Biologia,
cohorte 2018. La experiencia se llevd a cabo con 60 estudiantes. Los temas abordados fueron “el laboratorio de Biologia”,
“origen de la vida” y “Genética mendeliana”. Para el primero se emplearon formularios de Google para registrar material de
laboratorio y generar una base de datos; para los dos ultimos se empled material audiovisual, como disparador de una clase
taller y como complemento de contenidos tedricos y resolucion de problemas, respectivamente. Las actividades virtuales y la
bibliografia en soporte digital se distribuyeron a través de codigos QR y desde links disponibles en el aula virtual de la plataforma
Claroline. Al finalizar el cursado los alumnos respondieron individualmente a una encuesta on line referida a su experiencia
con el uso de TIC durante la cursada. Al respecto expresaron que mejoraron el flujo de informacion; los formularios de Google
resultaron una herramienta creativa y entretenida de realizar las actividades del laboratorio y el material audiovisual fue dtil y
complementario. Las limitaciones de los teléfonos inteligentes de algunos alumnos condicionaron la experiencia. Palabras-
claves: TIC. Ensefianza de la Biologia. Aprendizaje. Trabajos Practicos.

ABSTRACT

The “Information and Communication Technologies” (ICT) foster environments that favor different learning styles, extend the
class to a virtual space and contribute to collaborative learning. The aim of this work was to optimize, through the use of ICT,
the resolution and record of activities and reception of bibliographic material in digital support by the first-year students of the
University Biology Teaching career of the FCEQyN - U.Na.M . (Argentina) who studied Biology, cohort 2018. The experiment was
carried out with 60 students. The topics addressed were “the Biology laboratory”, “origin of life” and “Mendelian genetics”. For
the first, google forms were used to register laboratory material and generate a database; for the others, audiovisual material
was used, as a trigger for a workshop class and as a complement to theoretical content and problem resolution, respectively. The
virtual activities and the bibliography in digital support were distributed through QR codes and from links available in the virtual
classroom of the Claroline platform. At the end of the course the students responded individually to an online survey referred
to their experience with the use of ICT during the course. In regard, they expressed that they improved the flow of information;
Google forms were a creative and entertaining way of carrying out laboratory activities and audiovisual material was useful and
complementary. The limitations of the smartphones of some students conditioned the experience. Keywords: TIC. Teaching of
Biology. Learning. Practical jobs.

INTRODUCCION
Entre los avances tecnoldgicos que trajo el siglo XXI, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) alcanzaron
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protagonismo rapidamente (Hernandez Bravo et al. 2018) y
se convirtieron en uno de los agentes mas eficaces que han
favorecido cambios en aspectos cotidianos de la sociedad,
incluso en el ambito de la ciencia (Colas y De Pablos, 2012;
Colas-Bravo et al., 2018). En la educacion posibilitaron la
extension del aula a entornos virtuales, transformaron el modo
en el que el estudiante adquiere conocimientos, procedimientos
y actitudes -caracterizado por la interaccion- (Yazon et al.,
2002; Cacheiro Gonzalez, 2011) y modificaron el rol de los
profesores (Hernandez Requena, 2008), impulsandolos a
disefiar estrategias docentes que las incluyan. Los estilos
de aprendizaje son diversos y también son variadas las
herramientas tecnologicas, por ello es posible seleccionar la
mas adecuada.

Una de las estrategias didacticas empleadas
para aumentar los beneficios del aprendizaje es el trabajo
colaborativo. De los estudios llevados a cabo por Panitz y
Panitz, (1998); Dillenbourg, (1999); Gros (2000); Lucero (2003);
Revelo et al. (2018) surge que el aprendizaje colaborativo (AC)
es un proceso gradual de aprendizaje de un grupo pequefio
de individuos, basado en la interaccion comprometida de
sus miembros, los cuales comparten la autoridad en la toma
de decisiones, lograda por negociacion y consenso y la
responsabilidad de las acciones. La finalidad es que cada uno
de los integrantes aporte a la construccion del conocimiento
paralograr el aprendizaje propio y el de los demas miembros del
equipo. En este paradigma la responsabilidad del aprendizaje
es principalmente del estudiante (Dillenbourg, 1999). Este
enfoque constructivista tiene sus raices en la filosofia,
psicologia, sociologia y educacion. La idea central es que el
estudiante es un ser activo que percibe la realidad, la organiza
y le da sentido en forma de constructos (Hernandez Requena,
2008). Cuando el sujeto relaciona los nuevos conceptos con los
que tenia, éstos se combinan y surge una significacion dnica
y personal, ha ocurrido un aprendizaje significativo, segun
Ausubel, producto de la combinacion de aspectos ldgicos,
cognitivos y afectivos. El aspecto ldgico implica que el material
a ser aprendido debe tener coherencia interna; la cognitiva
toma en cuenta el desarrollo de habilidades de pensamiento
y de procesamiento de la informacion y el aspecto afectivo
considera las condiciones emocionales de los estudiantes y
del docente (Ortiz Granja, 2015).

En el proceso de ensefianza aprendizaje, las TIC
deben sumarse a los recursos didacticos tradicionales tales
como los libros, las guias de lectura, las guias de trabajos
practicos, dado que como sefiala Cacheiro Gonzalez (2011)
un disefo integrado y complementario de estos recursos
contribuye a alcanzar los resultados de aprendizaje esperados.
La contextualizacion de estos materiales es tarea del profesor
como asi también el sentido didéctico que le adjudique.

Algunas de las actividades basadas en el uso de las
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TIC que pueden llevarse a cabo en las clases de ciencias son
emplearlas como herramienta de apoyo a las explicaciones,
utilizarlas para la elaboracion de trabajos de los alumnos, y
destinarlas a cuestionarios de autoevaluacion y encuesta
tendiendo siempre a desarrollar la autonomia de los estudiantes
en el aprendizaje (Lopez y Morcillo, 2007).

Los soportes de la educacion mas empleados en
las instituciones son las “plataformas virtuales”. Entre sus
utilidades se destacan la creacion, gestion y seguimiento de
cursos en linea, propiciando la comunicacion y colaboracion
entre usuarios y el seguimiento y evaluacion de los
aprendizajes. Una de ellas es la plataforma de codigo abierto,
Claroline.

Entre las TIC empleadas como recurso didactico se
cuenta con el video didactico, material audiovisual disefiado
y producido para transmitir y captar contenidos curriculares
tedricos y practicos, prescindiendo de la lectura, en el que
la imagen en movimiento y el sonido se complementan
haciéndolo atractivo (Morales y Guzman, 2015).

La incorporacion del video didactico a las clases
practicas podria tener resultados beneficiosos dado que
estaria disponible para los estudiantes de modo permanente,
reforzando la posibilidad de comprension y aprendizaje y
extendiendo el escenario de ensefianza aprendizaje mas alla
del laboratorio; de modo que representaria un recurso de
respaldo para el docente, sin embargo la eficiencia del mismo
estara condicionada a que las estrategias empleadas guarden
concordancia con el grupo de estudiantes. Por otra parte,
representa una aproximacion a los recursos que los alumnos
utilizan de modo informal.

Un cddigo QR es una imagen, un cuadrado, en la que
se almacena informacion encriptada por medio de una matriz
de puntos. Su manejo es facil y requiere de la instalacion de
una aplicacion de lectura para estos codigos en un dispositivo
(ordenador o teléfono inteligente). Permite acceder de modo
inmediato a archivos de diversa naturaleza que se encuentren
subidos en la nube de Internet. Todas estas caracteristicas
permiten su empleo en el ambito académico (Arteaga, 2016).

Otras herramientas que pueden ser empleadas en
la clase son los Formularios de Google (Google Forms) que
permiten enviar una encuesta, formular preguntas y recopilar
informacion de modo facil y eficiente; pueden ser creados a
través de una aplicacion que funciona en navegadores como
ser Google Chrome.

En la actualidad el desafio es introducir las TIC como
recurso, considerando que forman parte de la vida cotidiana
de los alumnos. Estos estudiantes con mayores habilidades
en el manejo de las mismas son los llamados nativos digitales
por Barlow (1996). Esta expresion fue difundida por Prensky
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(2001) para referirse a las personas que se han desarrollo
entre equipos informaticos y para quienes las TIC satisfacen
sus necesidades de entretenimiento, diversion, informacion y
comunicacion, es mas, estan comunicadas permanentemente
y se dedican a varias tareas de modo simultaneo. Sin duda,
su actividad con la tecnologia configura sus nociones sobre
lo que es la comunicacion, el conocimiento, el estudio/
aprendizaje e, incluso, sus valores personales (Garcia et al.,
2005). También se valen de estos recursos para contribuir a su
formacion académica, por ejemplo, recurren a enciclopedias
electronicas, sitios web, repositorios de libros y softwares para
la elaboracion de sus tareas.

En general se tiende a pensar que los chicos y
chicas de hoy, sdlo por el hecho de haber nacido rodeados
de ordenadores, tabletas, teléfonos inteligentes, consolas
o televisores smart, y por respirar por los cuatro costados
Internet y las indefectibles redes sociales, tienen las necesarias
competencias digitales, es decir, que saben sacarle todo
el partido a la tecnologia y ademas la usan con criterio. Sin
embargo, eso es mucho suponer. Y si no, pidan a un joven que
envie un e-mail con un fichero adjunto, que prepare una tabla
de Excel o que trabaje un documento de texto en grupo con
Google Docs. Muchos no tendran ni idea pues ser competente
tecnologicamente va mas alld de manejarse con destreza
en la red social de turno. Ademas, luego esas carencias se
magnifican cuando llegan al mundo laboral y se encuentran
con dificultades para manejar las herramientas de las que una
empresa moderna no puede prescindir. De hecho, en institutos
y universidades hay una preocupante carencia de interés por
lo digital (Cabrera, 2017).

En el primer cuatrimestre del primer afo del
Profesorado Universitario en Biologia (PUB) de la Facultad
de Ciencias Exactas, Quimicas y Naturales (FCEQyN) de la
Universidad Nacional de Misiones (UNaM), Argentina, se
desarrolla Biologia, una asignatura introductoria al campo de
las ciencias naturales, a través de clases teoricas y trabajos
practicos. Los contenidos abordan los niveles de complejidad
de los seres vivos con un enfoque evolutivo. Tradicionalmente
las clases se desarrollaban en el ambito del aula, del laboratorio
y empleando el aula virtual.

El objetivo de este trabajo fue optimizar, mediante el
uso de TIC, la resolucion y registro de actividades y recepcion
de material bibliografico en soporte digital por parte de los
estudiantes de primer afio del PUB de la FCEQyN — UNaM que
cursaron Biologia, cohorte 2018.

METODOLOGIA

Caracterizacion de la poblacion de estudio.
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Las actividades virtuales se incorporaron a los
trabajos practicos de Biologia del Profesorado Universitario en
Biologia (PUB). La poblacion estudiantil, cohorte 2018, estaba
compuesta por 60 alumnos de ambos sexos, de entre 18 a
20 afios de edad, es decir “nativos digitales” (Barlow, 1996;
Prensky, 2001). La mayoria de los estudiantes disponian de
teléfonos inteligentes con sistema Android en sus diferentes
versiones y en casos excepcionales con sistema 10S de Apple.
Al inicio del curso se solicitd que cada alumno instalara en
su teléfono un navegador, por ejemplo, Google Chrome, la
aplicacion de Google Drive para gestion, manejo archivos en la
nube y una aplicacion de lectura para cddigos QR, disponibles
en Google Play o App store.

Espacio virtual de comunicacion.

Todas las tareas desarrolladas se contextualizaron
en un marco de trabajo colaborativo. Las actividades se
desarrollaron empleando la plataforma virtual Claroline en
la que se encuentra el aula virtual del PUB, espacio virtual
que contiene la guia de Trabajos Practicos de Biologia en
soporte virtual (formato PDF) conformada por 11 Trabajos
Practicos ademas de links con material complementario tanto
bibliografia como otros recursos de utilidad.

Los temas en los cuales se innovo fueron: “El
laboratorio de Biologia”, “Origen de la vida. Discusion de teorias.
Metodologia de la investigacion” y “Genética mendeliana”.

Actividades virtuales.

Las actividades de indole virtual correspondientes
al Trabajo practico N°1 (Tabla 1) y los formularios de Google
se podian visualizar a través de la lectura de un codigo QR.
Los alumnos desarrollaron las actividades de forma grupal
y al finalizar el formulario era enviado al docente para su
evaluacion.

El Trabajo Practico N°2: Origen de la vida Discusion
de teorias. Metodologia de la investigacion, se desarrolld a
modo de taller, contd con un video didactico empleado como
disparador de las actividades. Dicho video puede encontrarse
del siguiente modo: Serrano M., Acosta & K, Kusmeluk (2018,
abril 4). TP N°2 ORIGEN DE LA VIDA LG PUB [archivo de video].
Disponible en https://youtu.be/KhOpXKUNHcU. Fue compartido
a través de la plataforma empleando un link de descarga
a partir de Google Drive. La bibliografia para resolver las
actividades estaba disponible para su descarga a través de
codigos QR.

El Trabajo Préctico N° 7: Genética mendeliana, tuvo
como material complementario un video didactico denominado
Monohibridismo material complementario LG PUB, en el que
se presento un breve abordaje tedrico y la posterior resolucion
de ejercicios tipo. EI mismo fue compartido a través de la
plataforma empleando un link de descarga a partir de Google

37

#




Marcelo J. Serrano, Silvia A. Flores, Liliana R, Yharra, Adriana 6. Barboza, Karina Beatriz Acosta y Claudia B. Sorol

Drive. Dicho material audiovisual puede encontrarse del siguiente modo: Serrano M., Giorgio M., Barboza A. & Goncalves A.
(2018, mayo 26). MONOHIBRIDISMO MATERIAL COMPLEMENTARIO LG PUB [archivo de video]. Disponible en https://youtu.be/

YUv7Ihh2Nal

La produccion de ambos videos implicd seleccion del modo de grabacion, planificacion de la secuencia y orden del
contenido, guion y edicion, acciones a cargo de docentes de la catedra.

Encuesta de opinion. Al finalizar el desarrollo del curso, con el fin de evaluar los resultados de la innovacion, se realizd
una encuesta a los alumnos de la cohorte 2018, orientada a recabar informacion sobre la experiencia de los alumnos en relacion
al trabajo con entornos y herramientas virtuales. Los items consultados se presentan en la Tabla 2.

Tabla 1. Actividades de resolucion virtual.

Trabajo practico N°1: El laboratorio de Biologia
Reconocimiento del instrumental basico del laboratorio de Biologia

Actividad 1 Actividad 2
Reconocimiento del instrumental basico en el laboratorio de Reconocimiento del instrumental dptico en el laboratorio de
Biologia. Biologia.
1. Observe el material del laboratorio. Observe el material dptico.
2. Tome fotografias del material de laboratorio, siibalas al Tome fotografias del material de dptico con su celular,
Google Form subalas al Google Form.
3. Complete el nombre del material. Escriba los nombres de las partes del microscopio optico

compuesto comdn y microscopio estereoscopico en el
GoogleForm llamado Partes del microscopio Optico y
microscopio estereoscopico.

4. Investigue las utilidades de los instrumentos y complete en
el GoogleForm.

Material a reconocer Microscopio optico Microscopio estereoscopico
Probeta Vaso de precipitado Objetivos Platina
Pipeta graduada Perita Ocular Tornillo macro
Matraz de Mechero de Bunsen Condensador Tornillo micro
Erlenmeyer
Matraz aforado Pinzas Fuente de luz
Cajas de Petri Bisturi Diafragma
Tubos de ensayo Punzon Pie 0 base
Portaobjetos Reactivos Brazo
Cubreobjetos Revolver
RESULTADOS

Al finalizar el curso, la poblacion que particip6 de la encuesta estuvo integrada por un 88% de alumnos regulares y
12% de alumnos en la condicion de libres.

Los estudiantes expresaron que accedieron al aula virtual desde sus teléfonos inteligentes y desde sus notebooks, lo hicieron
principalmente desde su domicilio disponiendo de conexion Wi-Fi. La frecuencia de acceso a la plataforma y al aula de biologia
fue de 73%.

El mayor porcentaje de alumnos estuvo inscripto en cuatro asignaturas de la plataforma; y calificaron con 10 la
utilidad de los anuncios del aula virtual de Biologia en el 91% de los casos, sefialandolos como Uutiles y que mejoran el flujo de
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informacion.

La posibilidad de descargar el material en formato digital, a partir de enlaces subidos al aula virtual, fue valorada con
10 por la mayoria de los estudiantes.

En cuanto a las consultas virtuales (fuera de los horarios habituales de consulta personal) a los docentes el 41,2%
opind que solo se realizd cuando era necesario y el 8,8% opino que la comunicacion era muy frecuente.

EI 50% de los estudiantes realizd consultas presenciales, en espacio real, de los cuales el 9% lo hizo de modo frecuente
y el 41% solo cuando lo considerd necesario.

En relacién al material audiovisual, al empleado en el Trabajo Practico N°2: Origen de la vida Discusion de teorias.
Metodologia de la investigacion, el 94% de los alumnos lo considerd util y complementario al practico, la misma opinion expreso
el 88% de los alumnos para el utilizado en el Trabajo Préactico N° 7: Genética mendeliana.

Los alumnos estuvieron dispuestos a tratar conceptos usando el video didactico.

Al empleo de Formularios de Google y cddigos QR durante las actividades del trabajo TP N°1, consideraron una actividad
innovadora, amena y confiable, sin embargo, encontraron limitaciones debido a cuestiones técnicas: Teléfonos inteligentes que
no permitian descargar la aplicacion para leer codigos QR y dificultades para conectarse a internet.

El 47% de los alumnos opind que seria importante el desarrollo de una clase extra en la que se explique el uso de las
tecnologias empleadas durante los practicos.

La encuesta revel6 que, en las clases practicas en el laboratorio, el 38% de los alumnos utilizd el teléfono inteligente
de manera frecuente para tomar fotos de las muestras observadas al microscopio Optico y/o el microscopio esteroscopico, el
21% lo emple6 ademas para fotografiar muestras macroscopicas y grabar audios y videos y un 17% para todas las actividades
mencionadas. El celular no siempre fue utilizado, un 3% considera una distraccion (3%), el 15% no acostumbra utilizarlo en las
clases y el 6% no lo utilizd porque el modelo de celular no se lo permitid. El 68% de los estudiantes calificd con 8 y 10 puntos el
uso de teléfonos inteligentes como herramienta de aprendizaje durante las clases practicas.

Tabla 2. Encuesta de opinion respecto al uso de TIC en el aula

Encuesta_PUB -TICs en Trabajos Practicos

1. Email Address

Nombre y Apellido

¢Eres alumno de Profesorado Universitario en Biologia?

Comision a la que perteneces

Mi condicion como alumno actual respecto a la cursada de biologia es:

¢Desde qué dispositivo accedes al material digital compartido mediante aula virtual?

¢Desde qué lugar accedes con mayor frecuencia al aula virtual y al material de estudio?

¢Con qué frecuencia accedes al aula virtual de Biologia?

¢En cuantas materias del aula virtual te encuentras logueado/inscripto? Marca el nimero exacto.

=l I Sl B R o B B

o

. ¢Qué opinidn tienes de los anuncios a través del aula virtual en una escala del 1 al 10? Donde 1 es poco Utiles y 10 muy
utiles.

11. Respecto a los comunicados del aula virtual considero que...

12. La posibilidad de descargar la guia de trabajos practicos en formato digital te pareci6 en una escala del 1 al 10 (Donde
1 es nada til y 10 muy util)

13. Durante la cursada has recibido material de estudio, como la guia de trabajos practicos entre otros, compartidos
mediante links de descarga en aula virtual con la intencion de que “todos tengan todo” disponible en todo momento.
Queremos saber qué opinion tienes al respecto. Sé breve.
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14. Opinas que la comunicacion via e-m@il con los docentes en relacion a consultas particulares de la cursada fue..

15. El material audiovisual del TP N°2 te parecio. ..

16. El material audiovisual para el TP N°7 y 8 le parecio...

17. Se emplearon otras TICs como ser formularios como este y ¢ddigos QR que leyeron con la camara de sus smartphones
para el Trabajo Practico N°1 El laboratorio de Biologia (si no recuerdas puede remitirte a la guia de trabajos practicos)
Ambos podian ser abiertos y/o leidos mediante un smartphone y/o notebook ¢Que opinidn te merecen? Sé breve.

Tabla 2. Encuesta de opinidn respecto al uso de TIC en el aula (continuacion).

18. ¢ Consideras necesario/importante tener un curso o clase extra en el que se explique el uso de estas tecnologias que
acompafiaran el desarrollo de la clase?

19. Con que frecuencia y motivo empleas el smartphone durante la clase de trabajos practicos...

20. ¢Qué valor le darias al uso apropiado de un smartphone durante las clases de trabajos de practicos? (entendiendo como
apropiado el uso del dispositivo como apoyo/registro durante las clases y no para cuestiones ajenas al mismo).

CONCLUSIONES

Las TIC mejoran el flujo de informacidn; los formularios de Google resultan una herramienta creativa y entretenida para
realizar las actividades del laboratorio y el material audiovisual es util y complementario; sin embargo, las limitaciones técnicas de
los teléfonos inteligentes condicionan las tareas. Este aspecto debe ser considerado antes de planificar las estrategias docentes.
Otra cuestion a tener en cuenta es que si bien la implementacion de las TIC en el aula favorece la interaccion comprometida de
los estudiantes en la que cada uno aporta a la construccion del conocimiento para lograr el aprendizaje propio y el de los demas
miembros del equipo requiere que los alumnos sean tecnoldgicamente competentes para que estas herramientas se establezcan
como efectivas en el aula para el logro de los aprendizajes.
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RESUMEN

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) como estrategia
didactica en la ensefianza universitaria por encima de ser un tema de alta
importancia para las universidades, es una realidad que abordan los docentes
diariamente en el desarrollo de su materia, teniendo como actores principales a los
discentes. El estudio abordd la opinion de expertos docentes con experiencia en el
uso didactico de las TIC acerca de las ventajas y desventajas del uso de las TIC en la
Ensefianza Superior en distintas universidades de Paraguay. Con esta investigacion
se busco determinar las ventajas y desventajas mas visibles e importantes del
uso de las TIC como estrategia didactica en la ensefianza universitaria, desde el
analisis de los docentes. Para obtener los resultados, se realizd una entrevista a
6 expertos a los cuales se aplicd un cuestionario de preguntas en el cual estaba
contenida la variable de este estudio. Se destacaron las ventajas mas importantes
y sobresalientes del uso de las TIC en la ensefianza universitaria, como asi también
se identificaron desventajas de las mismas en su uso didactico. Identificadas las
ventajas y desventajas mas significativas y de mayor impacto en la ensefianza
universitaria se determind que las ventajas para su uso, por el aporte de que las
TIC pueden brindar como apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje superan
ampliamente a sus desventajas, y abre un escenario de mdltiples herramientas a
disposicion del docente para su uso didactico. Palabras clave: Didactica, Ensefianza
Superior, Estrategia, TIC.

Advantages and Disadvantages of the use of ICT as a didactic strategy in Higher
Education in the University of Paraguay.

ABSTRACT

The use of Information and Communication Technologies (ICT) as a didactic strategy
in university teaching, above being a topic of high importance for universities, is a
reality that teachers face on a daily basis in the development of their subject, having
as main actors to the students. The study addressed the opinion of teaching experts
with experience in the didactic use of ICT about the advantages and disadvantages
of the use of ICT in Higher Education in different universities in Paraguay. This
research sought to determine the most visible and important advantages and
disadvantages of the use of ICT as a didactic strategy in university education, from

1 Agradecimiento muy especial a los 6 expertos que nos han brindado su apoyo a través de la transmi-
sion de sus conocimientos, y experiencias para la elaboracion de este trabajo. Agradecimiento especial
a las instituciones universitarias que nos han abierto las puertas para la realizacion de este trabajo de
investigacion.
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the analysis of teachers. To obtain the results, an interview
was conducted with 6 experts to whom a questionnaire of
questions was applied in which the variable of this study was
contained. The most important and outstanding advantages
of the use of ICT in university education were highlighted, as
well as their disadvantages in their didactic use. Identified
the most significant advantages and disadvantages and the
greatest impact on university education, it was determined
that the advantages for its use, for the contribution that ICT
can provide as a support in the teaching-learning process
far outweigh its disadvantages, and open a scenario of
multiple tools available to the teacher for its didactic use.
Key words: Didactic, Higher Education, Ict, Strategy.

INTRODUCCION

Desde el ingreso de la tecnologia en el ambito
educativo y, mas precisamente, en la ensefianza superior
universitaria, conocer las ventajas y las desventajas de su
utilizacion como mediador dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje han sido temas de debate y de gran interés
desde distintas perspectivas, ya sea desde la docencia
como herramienta didactica, o desde la tecnologia como
herramienta tecnoldgica, ambos escenarios con la finalidad
de conocer 0 apreciar cuanto realmente aporta la tecnologia y
que realmente se mejora y cambia con esto.

En el contexto actual de la sociedad de la
informacion, y en donde las tecnologias toman la posta no solo
en la educacion, sino en todos los 6rdenes de la sociedad y de
la vida misma, donde los cambios en torno a las tecnologias
son cada vez mas incesantes, donde las personas estan cada
vez mas interrelacionadas con la tecnologia, y su uso es cada
vez mas masivo, es importante situarnos en el contexto de la
ensefanza superior universitaria para analizar el impacto de
estos cambios y el rol actual del docente en la gestion de la
ensefanza.

Conocer las ventajas y desventajas del uso de las TIC
como estrategia didactica en laensefianza superior universitaria
es clave en un contexto en que las TIC se encuentran en un
proceso de desarrollo y evolucion constante, cada vez hay mas
y mejores herramientas que pueden ser usadas en el ambito
educativo, cada vez mas los discentes aumentan su manejo y
contacto con la tecnologia que rodea a la ensefianza, y cada
vez mas el aprovechamiento de las ventajas y conocimiento
de las desventajas para el uso daran al docente la capacidad
de integrar los mejores elementos tecnoldgicos, didacticos, y
pedagogicos para un mejor resultado.

Desde el punto de vista didactico conocer las
ventajas y desventajas que se tienen con el uso de las TIC
conlleva determinar claramente las estrategias que pueden ser
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aplicadas en distintos contextos mediados por la tecnologia, y
los conocimientos necesarios que deben tener los docentes, y
estudiantes para una asimilacion progresiva y eficaz.

Conestos elementos, se puede lograr que los docentes
universitarios tengan una vision clara, un acercamiento y
conocimiento preciso sobre qué pueden aportar las TIC, en
qué medida el uso de las TIC puede favorecer o entorpecer
el desarrollo curricular, y el cumplimiento de objetivos de
aprendizaje, y como el docente puede intervenir para construir
y ajustar los procesos de ensefianza-aprendizaje, teniendo en
cuenta la transformacion digital que se vive en la actualidad en
todos los ambitos.

PROBLEMA 0 INTERROGANTE GENERAL

e Cudles son las ventajas y desventajas del
uso de las TIC como estrategia didactica en la
ensefanza superior universitaria de Paraguay?

SUBPROBLEMAS 0 INTERROGANTES ESPECIFICOS

e Cudles son las ventajas mas importantes
en el uso de las TIC en la ensefianza Superior
Universitaria?

e ;Cudles son las desventajas mas significativas
en el uso de las TIC en la ensefianza Superior
Universitaria?

¢Qué son las TIC?

Por lo completo de la definicion de las TIC, y por incluir
al ambito educativo, tomamos la definicion de la Fundacion
Telefonica de Espafia como una de nuestras referencias.

“Las TIC (Tecnologias de la Informacion vy
Comunicaciones) son las tecnologias que se necesitan para la
gestion y transformacion de la informacion, y muy en particular
el uso de ordenadores y programas que permiten crear,
modificar, almacenar, proteger y recuperar esa informacion.
[....] Las TIC generan ventajas mdltiples tales como un
publico instruido, nuevos empleos, innovacion, oportunidades
comerciales y el avance de las ciencias. Desde el punto de
vista de la educacion, las TIC elevan la calidad del proceso
educativo, derribando las barreras del espacio y del tiempo,
permitiendo la interaccion y colaboracion entre las personas
para la construccion colectiva del conocimiento, y de fuentes
de informacion de calidad (aprendizaje colectivo), como por
ejemplo Wikipedia, y el desarrollo de los individuos gracias
a que les permiten el acceso a dichas fuentes”. (Fundacion
Telefonica, 2007).

Otra de las definiciones tomadas como referencia es
la de Cabero (2000)

Las TIC se refieren a una serie de nuevos medios como
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hipertextos, multimedios, Internet, realidad virtual o television
por satélite; lo cual quiere decir que las mismas giran en torno
a las telecomunicaciones, la informatica y los audiovisuales,
los multimedios son un hibrido de estos tres elementos.

Existen diversas versiones sobre la definicion
de las nuevas tecnologias de comunicacion e informacion, sin
embargo, tienen un punto de encuentro, y es que a la mayoria
se los considera “instrumentos técnicos que giran en torno a
la informacion y comunicacion” (Cabero, 2000).

Desde mi perspectiva las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) son el conjunto de
herramientas de hardware (equipos), y software (programas)
que permiten el tratamiento, creacion, modificacion,
conservacion, y transmision de informacion de un medio a otro;
favorecen el acceso igualitario a la informacion, el desarrollo
de la ciencia, y la transmision y creacion del conocimiento.
Para que las caracteristicas de las TIC puedan favorecer
todos los avances mencionados necesitan ser mediados por
personas que deben ser capaces de administrar los mismos
para los contextos de su uso, y desde este contexto de estudio
es el docente.

Definicion de Uso

Segun la RAE en su acepcion mas cercana a las TIC usar es
“Hacer servir una cosa para algo” (RAE, 2017).

Por otro lado, el estandar ISO 9241-117 que forma parte de
la serie ISO 9241a, define la usabilidad como “la medida en
la que un producto se puede usar por determinados usuarios
para conseguir objetivos especificos con efectividad, eficiencia
y satisfaccion en un contexto de uso especificado”.

Desde mi vision el uso desde el punto de vista didactico
tecnologico es la accion de emplear alguna herramienta
que puede ser un programa (Word, Excel, Google, etc.), 0
algun dispositivo duro en este caso computadora, impresora,
teléfono mavil u otro, para algun fin determinado (aprendizaje)
en un contexto definido (las clases en la universidad).

Didactica

Juan A. Comenio la definié como “el artificio fundamental para
ensefiar todo a todos. Ensefiar realmente de un modo cierto,
de tal modo, que no pueda no obtenerse un buen resultado.
Ensefar rapidamente, sin molestias ni tedio ni para el que
ensefa ni para el que aprende, antes, al contrario, con gran
atractivo y agrado para ambos. Y ensefiar con solidez, no
superficialmente, no con meras palabras, sino encaminando
al discipulo a las verdaderas, a las suaves costumbres”
(Comenio, 1998).

La Didactica desde mi concepcion es el conjunto de habilidades
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y técnicas que la persona, en este caso el docente debe tener
dominio para llevar a cabo la tarea de ensefiar y llegar a
cumplir con los fines propuestos.

Didactica Universitaria

Camilloni afirma que la didéctica universitaria es considerada
actualmente como una didactica especial que se circunscribe a
los procesos de ensefianza en el nivel superior de la educacion,
pero que se sirve -cuando es necesario- de la didactica general
y de las didacticas especificas para comprender su objeto de
estudio (Camilloni, 2008a:23)

Zabalza se refiere a la didactica universitaria “como un tipo
de conocimiento del trabajo de los profesores, en los cuales
vamos a intentar resolver los problemas practicos que
tengamos, que pueden ser ideas mas generales sobre el
conocimiento didactico y lo que son las ideas mas concretas
sobre cada una de las disciplinas, lo que en la literatura y en el
contexto universitario se llama las didacticas especializadas”
(Zabalza, 2005:21)

La Didactica Universitaria se refiere al conjunto de habilidades
y técnicas especificas para un ambito determinado de
ensefianza y tipos de alumnos, en este caso los universitarios
a los cuales se debe aplicar técnicas apropiadas para su nivel
y objetivos a cumplir relacionados con determinadas areas de
estudios y carreras.

¢Qué es Estrategia?
Vamos a analizar dos definiciones:

Segun la RAE estrategia proviene del lat. strategia ‘provincia
bajo el mando de un general’, y este del gr. oTparnyia
stratégia ‘oficio del general’, der. de oTpaTnydg stratégos
‘general’. Tomando asimismo la acepcion de esta fuente
que hace referencia al contexto de estudio afirma que es un
conjunto de las reglas que aseguran una decision dptima en
cada momento. (RAE, 2017)

Para Chandler la estrategia es la determinacion de las metas
y objetivos de una empresa a largo plazo, las acciones a
emprender y la asignacion de recursos necesarios para el
logro de dichas metas. (Chandler, 2003)

Desde el contexto de este estudio la estrategia esta relacionada
con la planificacion, y es el conjunto de pasos o acciones con
el objetivo de lograr un resultado en un tiempo y entorno
predefinidos.

Estrategia Didactica

Segun el glosario de términos de Tecnologia de la Educacion,
una estrategia didactica es la “combinacion y organizacion en
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el tiempo y conjunto de métodos y medios elegidos para lograr
determinados objetivos en una situacion dada” (OIE, 1986
citado en Salinas, 1999, p.114).

Desde mi perspectiva es el conjunto de acciones
predeterminadas y definidas por el docente en etapas
de planeacion para alcanzar los objetivos de aprendizaje
propuestos, tiene como base todas las estrategias que son del
dominio del docente, y su disefio depende exclusivamente del
conocimiento, practica, y vision del docente.

Segln Diaz-Barriga y Hernandez (1998), habria que decir
que las estrategias de ensefianza presentan subdivisiones
atendiendo al momento de uso y presentacion de las
estrategias. Segun estos autores podemos hablar de estrategias
preinstruccionales, coinstruccionales y posinstruccionales.

- Las estrategias preinstruccionales, por lo general,
preparan y alertan al estudiante en relacion a qué y como
va a aprender (activacion de conocimientos y experiencias
previas pertinentes), y le permiten ubicarse en el contexto
del aprendizaje pertinente.

- lLas estrategias coinstruccionales apoyan los
contenidos curriculares durante el proceso mismo de
ensefanza o de la lectura del texto de ensefianza. Cubre
funciones como: deteccion de la informacion principal,
conceptualizacion de contenidos, delimitacion de la
organizacion, estructura e interrelaciones entre dichos
contenidos, y mantenimiento de la atencion y motivacion.

- Las estrategias posinstruccionales se presentan
después del contenido que se ha de aprender, y permiten
al estudiante formar una visién sintética, integradora e
incluso critica del material. En otros casos le permiten
valorar su propio aprendizaje.

Uso de las TIC como Estrategia Didactica

La UNESCO (1998) en el plan de accion indica que para
modernizar la educacion superior en todos sus aspectos,
contenidos, metodologia, gestion y administracion; se requiere
el uso racional de las TIC como objeto de estudio, investigacion
y desarrollo.

En el informe Universidad 2000, Bricall en el apartado
relacionado con las TIC sefiala que quienes acceden a la
educacion superior han de utilizar cada vez con mayor
intensidad las TIC, lo cual hace que ellos mismos exijan su
presencia en los curriculos y en los métodos de ensefianza
universitaria. “Al menos una cuarta parte de los estudiantes que
finalizan la ensefianza secundaria en paises como Australia,
Canada, Dinamarca, Islandia, Holanda, Nueva Zelanda, Suiza y
Estados Unidos utilizan la computadora diariamente” (Bricall,
2000).

EE
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Al desglosar estos apartados vemos que organismos e informes
internacionales recomiendan el uso de las TIC como estrategia
didactica en los procesos de ensefianza aprendizaje, pero esta
es una labor que no solo compete a los docentes, es una labor
que necesita la integracion gradual, sistematica y transversal,
de todos los actores de la Universidad, desde los estamentos
superiores, pasando por las politicas, la infraestructura, la
inversion, el curriculo, la planificacion, la formacion continua,
los docentes, y los alumnos; la integracion de las TIC es un
proceso conjunto donde cada integrante debe aportar lo suyo
y trabajar para la construccion en conjunto de este proyecto.

Ventajas y Desventajas del uso de TIC
Las TIC presentan muchas ventajas en el proceso formativo.
Seguin Malagoén y Frias (2008)

- Ayudan a superar las limitaciones temporales o distancias
geogréficas entre docentes y educandos, haciendo desaparecer
las barreras espacio-temporales, de modo que facilitan
extender la formacion mas alla de las maneras tradicionales
de la ensefianza presencial.

- Las TIC ofrecen como ventaja la comodidad, ya que al no
existir las barreras espacio-temporales, permitiran tener
acceso todo el tiempo y en cualquier lugar, a la informaciony a
la comunicacion, sin necesidad de desplazamiento.

- Una ensefianza mas personalizada e individualizada, puesto
que existe la posibilidad de adaptar la informacion a las
necesidades y caracteristicas de los participantes, adecuando
el proceso instructivo a las necesidades particulares de cada
usuario.

- Produce una mejora de la comunicacion entre los
participantes, por el hecho de que se procura favorecer e
incrementar el intercambio de la informacion y la colaboracion
entre los individuos participantes del proceso formativo.

- Acceso rapido a la informacion, puesto que las TIC permiten
alcanzar la informacion velozmente, y reducen de esta manera
su grado de obsolescencia, utilizando mas eficientemente las
fuentes informativas existentes a través de la red.

De acuerdo con Ferro et al. (2009), las TIC mejoran la eficacia
educativa, ya que permiten al profesorado disponer de mas
tiempo para realizar otras tareas,

Segun Fernandez (2010), una de las ventajas de las TIC es
el hecho de que fomentan el trabajo cooperativo entre los
individuos participantes del proceso formativo, con lo que
pueden favorecer una mayor comunicacion entre las partes.

De acuerdo con Perreault (2005) las ventajas son:

- Fomento del desarrollo de habilidades transversales, ya que el
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estudiantado realiza aprendizajes disciplinares y tecnologicos,
y al mismo tiempo otros que contribuyen al desarrollo de
habilidades intelectuales.

- Las TIC favorecen una mayor autonomia en el proceso
formativo, puesto que el alumnado dispone de infinito nimero
de canales y de gran cantidad de informacion.

- Las TIC favorecen la creatividad y el desarrollo de la iniciativa
del alumnado, al permitir la imaginacion y el aprendizaje
auténomo.

Por otro lado las TIC tambien presentan también algunas
desventajas en el proceso formativo.

Segun Palomar (2009), las desventajas son:

- Pueden generar distraccion y dispersion, ya que el uso que
se les dan los estudiantes, no siempre se enfoca al proceso
formativo, sino que las pueden emplear para actividades
como chatear sobre temas no relevantes, revisar el perfil en
Facebook para ver actualizaciones de amigos, o fines Iidicos
desvinculados con el objeto de aprendizaje programado, etc.

- Se puede encontrar informacion no fiable, puesto que
en Internet existe un exceso de datos que no siempre son
fidedignos. Ademas, se puede encontrar informaciones
parciales, obsoletas, equivocadas o que no han sido verificadas
por expertos en la materia.

- Posibilidad de que se den aprendizajes incompletos y
superficiales, ya que la libre interaccion de los alumnos con
estos materiales, no siempre de calidad y con frecuencia
descontextualizados, puede proporcionar  aprendizajes
incompletos con visiones de la realidad simplistas y poco
profundas. Esta situacion se produce a menudo por el hecho
de que el estudiantado puede conseguir mucha informacion
en un lapso corto, sin que se genere un proceso formativo y
una consolidacion del aprendizaje, sino que puede ocasionarse
solo una simple acumulacion de datos.

De acuerdo con Cladellas y Castellé (2010),

- Puede causar pereza, ya que existe la tendencia de buscar
todo por Internet y esto puede producir que las personas se
descuiden de la creacion, la innovacion y la reflexion personal
e individual, por el hecho de que pueden copiar solamente lo
que se encuentra en Internet.

- Puede causar aislamiento, puesto que el uso constante de las
herramientas de TIC

MATERIALES Y METODOS

Desde la perspectiva del articulo de exponer las ventajas
y desventajas del uso de las TIC en la Ensefianza Superior
Universitaria la informacion fue recopilada mediante una

Ramon Basilio Pavén Arias y Viviana Elizabeth Jiménez Chaves

entrevista a 6 expertos docentes universitarios especializados
en el uso de las TIC, guiada por un cuestionario, el cual es una
técnica cualitativa.

Para Deslauriers (2005), la investigacion cualitativa es
sencillamente un método de investigacion propio de las
ciencias sociales y por tanto del campo educativo, bajo
postulados tedricos que interrelacionan la hermenéutica, la
fenomenologia, y la interaccion social; maneja técnicas de
recoleccion de informacion no deductivas, sino inductivas, con
el fin de indagar e interpretar las relaciones sociales y describir
la realidad seglin como la vivencian sus actores.

Hurtado (2000) define la entrevista como una interaccion verbal
entre dos 0 mas personas, un intercambio de informacion, en
el cual el entrevistador obtiene informacion de otras personas
(entrevistados) sobre una situacion o tema especifico, en base
a ciertas pautas. Esta técnica se centra en la obtencion de
informacion por parte del investigador.

El cuestionario guia para la entrevista a expertos fue elaborado
en el marco de los objetivos generales y especificos del
trabajo de Tesis de Magister sobre el tema Uso de las TIC en
la Ensefianza Superior Universitaria en las careras de grado de
la Facultad Politécnica UNA. 2015-2017, siendo la variable de
este estudio la pregunta nro. 3 del cuestionario guia.

RESULTADOS

Erickson (1989) apunta tres tipos de contenido que debe
recoger el informe:

a) Descripcion particular. Se desarrollara una descripcion
analitica con citas que ejemplifiquen los datos. En este sentido,
el retrato pormenorizado y bien construido suministrara
pruebas adecuadas de que el autor ha realizado un analisis
valido.

b) Descripcion general. Funcion esta relacionada con la
posibilidad de generalizacion.

¢) Comentario interpretativo. Se refiere a la interpretacion que
precede y sigue a cada descripcion particular del texto, a la
discusion tedrica que sefiala la significacion mas general de los
patrones identificados en los acontecimientos mencionados y
la resefa de los cambios que se produjeron en el transcurso
de la indagacion.

A continuacion, se exponen los resultados del estudio. La
caracterizacion de las percepciones de los expertos sobre
uso de TIC en la ensefianza superior universitaria, teniendo en
cuenta la experiencia de cada uno de ellos.
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Variable Estudiada

Ventajas y Desventajas del Uso de las TIC en el Ensefianza
Superior Universitaria

Experto 1

Variable Edad: entre 41y 45

Variable Sexo: femenino

Variable Grado Académico: Magister

Variable Afios en la Docencia Universitaria: entre 21y 25.

Sobre las ventajas
a) Acceso a posibilidad de formacion

Las TIC proporcionan hoy dia una gran variedad de
posibilidades de formacion, haciendo que las personas tengan
a mano cursos de todos los niveles de estudio, y en distintas
geografias.

b) Acceso a gran cantidad de informacion.

Cuando hablamos de informacion ahi también tenemos que
buscar de ejecutar esta en la educacion superior y en todos los
niveles educativos.

¢) Estimula desarrollo de competencias digitales

Nos dice claramente a nivel mundial la Unesco, desarrollar
competencias que nos permitan acceder la informacion, para
poder analizar, buscar analistas, el cual es un punto que creo
que todavia tenemos que fortalecer dentro de lo que es el
sistema educativo.

d) Facilita la comunicacion entre docente y alumnos

Independientemente de las clases presenciales, las TIC
permiten seguir interactuando con los alumnos, y estar
comunicados con los estudiantes.

e) Ayuda a reforzar aprendizajes y al seguimiento de alumnos
Las TIC nos permiten ayudar, guiar, y canalizar los aprendizajes.

Sabemos también que los contenidos estan establecidos a
nivel institucional, pero con las TIC se puede ayudar a hacer un
seguimiento y verificar como van aprendiendo, con esto hacer
un proceso diferenciado teniendo en cuenta los estilos de
aprendizaje de los alumnos. Las TIC hacen que puedan tomar
o tener algtin banco de preguntas y ayudarle al estudiante para
hacer una guia de lectura.

f) Favorecen el logro de los objetivos de aprendizaje

Con las TIC estamos ayudando y encaminando el aprendizaje
de los alumnos, teniendo en cuenta que nuestra tarea como
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docentes es lograr mis objetivos.

g) Favorece el Curriculum orientado hacia competencias y
transversal

En donde tenemos que saber ser, hacer, y también saber que
esto tiene que ayudarnos a la educacion integral, la tecnologia
nos ayuda en este proceso. También debemos ver que el uso
de las TIC son una de las competencias basicas para cualquier
empleo, entonces eso tiene que integrarse en el curriculum, a
modo de desarrollar las competencias en los estudiantes.

h) Derriba las barreras espacio temporales

Una de las ventajas mas significativas del uso de TIC es que no
hay limites de tiempo y espacio, no importan las distancias, o
el horario de acceso, siempre estan disponibles para su uso, y
con la misma calidad.

i) Eleva la posibilidad y el nivel de aprendizaje

Una de las ventajas mas importantes de las TIC es que eleva
mucho la posibilidad de generar aprendizajes, y el nivel de lo
aprendido.

j) Acorta los tiempos de aprendizaje

Latecnologia que intermedian los procesos ensefianza permite
tener un tiempo mas corto de aprendizaje.

k) Permite presentar y analizar contenidos de diferente forma

Con el uso de las TIC tenemos que pensar estilos de aprendizaje
diferentes. Esto da la posibilidad a los docentes de que los
contenidos sean presentados en forma en distintas,

El docente puede transmitir sus conocimientos para sintetizar
la informacion, porque los contenidos son muy abundantesy en
la mayoria de los casos sobrepasa la capacidad de articulacion
o0 de procesamiento de las personas, entonces el docente con
su artificio o con su capacidad es el guia, para que se pueda
llegar una sintesis de ese cimulo de informacion.

|) Posibilidad de usos de innumerables estrategias para el
aprendizaje

Existen una serie de herramientas TIC que pueden ayudar al
estudiante através de estrategias que puede aplicar el docente,
el cual, mediando en el proceso, y guiando la aplicacion de
estas estrategias, para llegar a los objetivos de aprendizaje.

l) Permite el uso de herramientas colaborativas

Hay distintas herramientas que nos permiten el aprendizaje
colaborativo y alienta el desarrollo de capacidades para el
trabajo en equipo. Se puede ir creando fichas, inclusive de la
bibliografia, hacer un blog e ir creando el registro a partir de las
herramientas que ya conocemos.
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Sobre las desventajas
a) Falta de Compromiso del Docente

En algunos casos los docentes no se comprometen para la
incorporacion y uso de las TIC en sus materias. Muchas veces
el uso de las TIC desde el punto de vista del docente tiene que
ver con su experiencia y forma de abordarlas.

b) Resistencia por el cambio por parte de Docentes

Todo cambio en la estructura de trabajo implica una
resistencia, este es un fendmeno que se da en todo proceso
de transformacion, y las TIC no son la excepcion, esta
comprobado.

Experto 2

Variable Edad: entre 36 y 40

Variable Sexo: femenino

Variable Grado Académico: Magister

Variable Afos en la Docencia Universitaria: entre 10y 15
Sobre las ventajas

a) Accesibilidad que proveen las TIC

Con esto los estudiantes pueden acceder a todos los materiales
que se va a utilizar en una clase previamente, sin tener que
imprimir, la facilidad y la practicidad de contar con todos los
materiales y el docente no se tiene que estar preocupando para
que el estudiante esté copiando o cuente con los materiales.

b) Facilita el aprendizaje

Porque si el estudiante accede a videos accede a contenidos y
accede a internet, la blisqueda de informacion relacionada a la
bibliografia en internet es mucho mas facil para el estudiante.

¢) Facilidad para el acceso a contenidos

Acceden a libros de textos totalmente en linea, videos de
contenido sobre el tema que ellos quieran, y para el docente
es mucho mas practico, ya que se tienen contenidos desde
distintas perspectivas y de distintos autores.

d) Facilita actividades interactivas

Con las TIC se pueden desarrollar actividades interactivas,
facilita al docente el proceso pudiendo presentar los contenidos
de manera dinamica, e interactuar sobre distintos topicos.

Sobre las desventajas

a) Falta de capacitacion docente
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La institucion educativa o la universidad pueden contar con
todo el equipamiento tecnoldgico requerido, plataformas
virtuales, aulas equipadas proyectores, pantallas software
especializado, equipos de audiovisuales, pero si el docente
no sabe utilizar, y no esta capacitado para este, no podra
integrarla a su materia.

b) Problemas de conectividad

Existen muchos inconvenientes relacionados a la conectividad.
En este punto por encima de que el profesor tenga toda la
predisposicion e implemente el uso de las TIC, muchas veces
la conectividad afecta el desarrollo de las clases, ya que no se
cuenta con los niveles de conectividad necesarios.

¢) Alto costo de Internet

No podemos pensar en TIC sin internet, para mi TIC no es un
proyector y traer una presentacion, es la utilizacion de las
TIC a través de internet. Aqui en Paraguay se tienen muchas
limitaciones relacionadas a la conectividad y el alto costo, hay
sectores en nuestro pais que todavia no acceden facilmente
a internet.

d) Falta de preparacion del estudiante para uso de TIC
educativas

La capacitacion de los estudiantes para el uso de las TIC es
muy importante. Hay casos en que los estudiantes ni siquiera
tienen correo electronico. Es importante que el docente que
implementara las TIC en el aula a mas de estar capacitado,
debe conocer no solamente si la institucion tiene equipamiento,
debe saber como es el estudiante, si tiene ese acceso, si tiene
esa conectividad fuera del aula, si conoce la utilizacion de
estas herramientas, correo electronico, redes sociales, celular
en clase con ciertos programas.

e) No se sabe qué nivel trae estudiante para la utilizacion de
las TIC

No se sabe a ciencia cierta qué nivel trae estudiante para la
utilizacion de las TIC entonces eso puede entorpecer su propio
aprendizaje, hay que ver en la educacion media como se esta
desarrollando esto, pero como en la universidad ya tenemos
mezcla de grupos de distintos colegios, distintas instituciones
podemos tener chicos que manejan super bien y otros chicos
que tienen cero manejo, dependiendo también del area
geografica de donde provienen.

f) Falta de compromiso de la institucion con el docente

Para mi es muy importante el compromiso de la propia
institucion de la universidad, en este caso que hablamos de
Educacion Superior. En las instituciones de educacion superior
debe haber un compromiso de las autoridades junto con el
docente para ver qué se puede hacer si se van a aplicar las
TIC, qué tecnologia se va a utilizar, y si el docente requiere de
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un apoyo extra para poder llevar adelante este proyecto. La
institucion debe ponerles el apoyo necesario, ya sea un auxiliar
de ensefianza que le ayude a hacer el seguimiento en linea de
tus alumnos o lo que el docente pueda requerir.

g) Falta de politicas claras de las universidades con relacion
alasTIC

Desde la Universidad hacen falta politicas claras que
acompanen el trabajo docente cuando este aborda las TIC,
politicas que fomenten la formacion, la ayuda, y el apoyo, para
que el docente cuente con los mecanismos y no se encuentre
solo a la hora de implementar las TIC.

h) Falta de equipo técnico especializado y falta de
involucramiento

Falta de involucramiento de los técnicos especializados en los
proyectos educativos TIC, solo se limitan a cumplir funciones
técnicas, pero falta una asistencia integral teniendo en cuenta
lo técnico, y también el conocimiento sobre todo lo relacionado
con las TIC en general.

i) Resistencia de estudiantes para uso de TIC para fines
educativos

Cuando se solicita a los estudiantes ayudar y utilizar sus
dispositivos para educacion ellos sienten que es muy
complicado, y se bloquean, pero si es para otra cosa no
relacionada a educacion, si pueden, y es rapido. Esto es una
resistencia natural de los estudiantes a los temas de estudio.

Experto 3

Variable Edad: entre 46 y 50

Variable Sexo: femenino

Variable Grado Académico: Magister

Variable Anos en la Docencia Universitaria: entre 16 y 20

Sobre las ventajas

a) Facilidad de acceso a las informaciones y acceso a
bibliotecas virtuales

Nos proveen acceso a materiales confiables, facilita el trabajo
del estudiante para conocer o ampliar conocimientos respecto
a los temas que deba investigar.

b) Se rompen las barreras espacio temporales

Reduce totalmente la necesidad de estar frente a frente o en
un aula fisica, para que el docente de este modo pueda guiar
el proceso del aprendizaje
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¢) Infinita posibilidad herramientas que pueden ayudar a los
aprendizajes

En Internet estan disponibles innumerables herramientas de
todo tipo, texto, imagenes, planillas, presentaciones, que nos
puedan ayudan y orientar en los aprendizajes.

d) Favorece la investigacion, y el desarrollo del pensamiento
critico

En la Educacion Superior los estudiantes son personas
con vasta experiencia y capacidad y deben de desarrollar
capacidades del pensamiento e investigacion, entonces con la
utilizacion de las TIC se trata de aprovecharlas para incentivar
esas habilidades, a través de distintos tipos de actividades que
se pueden plantear en el aula con el uso de las TIC.

Sobre las desventajas

a) La facilidad de acceso a la informacion va en detrimento de
la fiabilidad de la informacion.

No todas las informaciones publicadas a través de internet son
fiables, y a veces los estudiantes tampoco hacen el esfuerzo
de construir ideas y respuesta propias sobre algunos temas.

b) Posibilidad de Plagios permanentes

Los estudiantes sino sonorientados y controlados por el docente
tienen la posibilidad de incurrir en plagios permanentes, esto
se puede evitar con el cuidado y la orientacion del docente.

¢) Dificultad para acceder a la tecnologia para utilizarlo en
procesos diddcticos

Tener toda una estructura institucional que posibilite y facilite el
uso de la tecnologia en muchos casos es dificil, y complicado,
entonces seria también una desventaja que el docente puede
planificar sus actividades con el uso de las TIC, pero sin
embargo en las instituciones donde ejerce la profesion puede
no contar con estas herramientas.

d) El aprendizaje depende de las actitudes y compromiso
personal de los alumnos, no del uso de las TIC

El aprendizaje depende mucho de las actitudes y del
compromiso personal de cada alumno, asi como sefialo, si bien
las TIC facilitan, creo que eso queda reducido a las actitudes y
al interés del estudiante por su propio aprendizaje, o sea esa
es la parte subjetiva, es una cuestion subjetiva. En ese sentido
se puede facilitar todos los libros o los materiales, pero esta en
el estudiante el compromiso con su aprendizaje y eso es muy
particular y personal de cada uno.
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Experto 4

Variable Edad: entre 46 y 50

Variable Sexo: femenino

Variable Grado Académico: Magister

Variable Afos en la Docencia Universitaria: entre 21y 25

Sobre las ventajas
a) Cambia la forma de desarrollar las clases

Haciéndole trabajar a los alumnos, dinamiza mucho las clases,
los alumnos no pueden aburrirse en clases donde hay mucha
dinamica.

b) Facilita el intercambio de informaciones

Con la tecnologia de los méviles y al integrar este al sinnimero
de otras herramientas disponibles.

c) El profesor se autoexige para actualizarse constantemente

El docente debe mantenerse actualizado y a la vanguardia de
los conocimientos, esto es beneficioso para el alumno.

¢) Se facilita la transmision de los contenidos

Se tiene maneras de crear materiales de distintos tipos graficos,
videos, texto, imagenes. No es lo mismo que estar escuchando
una explicacion tradicional, que estar viendo por ejemplo un
video, o ver al profesor que esta en una videoconferencia, y los
alumnos estan participando en un foro, o haciendo una propia
Wikipedia en colaboracion con los compafieros.

d) Facilita el trabajar en red y en ambiente colaborativo

Se trabaja en conjunto, y se aprende haciendo, y construyendo
con los demas.

Sobre las desventajas

a) El poco alcance en nuestro pais — Poca infraestructura en
universidades

En muchas universidades no dispone de infraestructura
necesaria y aunque el docente tiene la intencion de
implementar el uso de las TIC, no cuenta con los medios como
apoyo a su proceso de ensefianza.

b) Falta de acceso a internet

Tenemos todavia muy escaso acceso a Internet. Aunque el
ultimo afo aumentd mucho sigue siendo lento el avance. En
universidades que tienen wifi por ejemplo, la velocidad algunas
veces es un problema a la hora de utilizarla.
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Experto 5

Variable Edad: entre 56 y 60

Variable Sexo: masculino

Variable Grado Académico: Doctorado

Variable Afios en la Docencia Universitaria: entre 26 y 30

Sobre las ventajas
a) Abre panorama de conocimiento a nivel mundial

Nos brinda de primera mano todo el panorama actual
de conocimiento mundial. A través de las TIC podemos
adentrarnos e indagar la situacion de distintos aspectos de
nuestro interés formativo y abre las puertas al proceso de
conocimiento que el alumno de educacion superior necesita y
debe tener como perfil.

b) Ayuda a ampliar campo de conocimiento

Brinda la posibilidad de ampliar el campo de conocimientos
no solamente refiriéndose a lo que es el conocimiento propio
de un érea de estudios o carrera especifica, sino abriendo a
los alumnos otros panoramas, que hoy realmente se necesitan
como conocer otras areas de estudio y conocimiento. Hoy
hablar de una carrera cerrada no tiene sentido, cada carrera
se abre a otros dmbitos también.

¢) Ayuda a las Universidades a hacerse conocer a través de
las redes

El fuerte de las universidades en hacerse conocer es través
de la informatica, de las redes, de la web. Y esto hace que se
conozcan las universidades, las carreras, el plan de estudios,
el contenido y las caracteristicas de cada carrera.

d) Abre la curiosidad y empatia con la tecnologia

Empatia en el sentido de que ya no es un cuco, ya no es algo
desconocido para los jovenes, aunque para ciertos docentes
siga siendo un cuco, y algo dificil de abordar. Asimismo,
despierta la curiosidad de nuevos conocimientos en los
jovenes sobre temas importantes.

e) Crea habilidades y competencias en los jovenes

El contacto con las TIC desarrolla habilidades muy importantes
en los jovenes que una vez potenciado se convierten en
competencias.

f) Nos hacen sociedad del mundo, ciudadanos del mundo

Nos abre el horizonte para una cultura general y nos convierte
en ciudadanos del mundo al hacernos conocer la realidad del
mundo.
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g) Rompen la barrera espacio temporal

En tiempo real se pueden establecer comunicaciones en
cualquier lugar y también a través de las TIC las informaciones
fluyen de forma instantanea.

h) Reducen los costos de las comunicaciones

Desde el punto de vista de lo econémico las nuevas tecnologias
de informacion y comunicacion reducen en gran medida los
costos de comunicacion con cualquier parte del mundo, ya que
esto con tecnologias anteriores es muy costoso.

i) Brindan oportunidad de poder de acceso a la Informacién

Se puede acceder a montones de materiales y a gran cantidad
de informacion, materiales para la extraccion de informacion,
bibliotecas virtuales, banco de datos, casi sin limites, a bajo
costo, tanto informaciones en materia educativa, como de
todos los tipos.

Jj) Brindan Acceso a la educacion y posibilidades de formacion

Combinado con las caracteristicas del espacio-tiempo brinda
la posibilidad de acceder a distintos tipos de formacion, y
organizar dentro de mi espacio de trabajo de acuerdo al tiempo
disponible. Seguir una carrera que no puede presencialmente
por la distancia, o por la cuestion laboral, o por el costo.

k) Posibilidad de acceder a la Educacion Superior se hace mas
cercana

Disponibilidad de las universidades de las carreras a distancia
Sobre las desventajas

a) Brecha entre educacion y tecnologia - Todavia no es
accesible para todos

Aunque se presenten proyectos de inclusion de las TIC
en las mallas curriculares, su aplicacion es dificil para las
universidades, por la situacion geografica, o por factores de
infraestructura donde sus filiales no estan preparadas para
esto, pueden hablar de tecnologia en la pizarra, pero no hay
acceso.

No todas las universidades cuentan con todo el acceso a la
tecnologia sobre todo en sus filiales. Se debe legitimizar el uso
de las tecnologias en todas las universidades y en sus filiales.

b) Elevado costo de Internet

Si bien internet se abaratdé mucho todavia no contamos con el
hecho de que esto pueda ser gratuito y de acceso libre para
todos.

¢) Limitaciones en la conectividad

En las mismas universidades que cuentan con acceso a
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internet, si bien se puede utilizar y esta habilitado el servicio,
apenas se empieza a utilizar y se colapsa. Si bien Paraguay
ha avanzado con otras tecnologias como las mdviles que son
costosas, en otras estamos con brechas.

d) No se utiliza la tecnologia aplicada a la educacion

Algunas universidades que tienen sus laboratorios al desarrollar
las carreras en general, no hacen uso de la integracion con
la tecnologia, y no dan clases en los laboratorios, para la
investigacion, por ejemplo, o no utilizan el mavil para ciertos
temas de investigacion.

e) Las universidades no dan todo el espacio que necesita a la
tecnologia

Falta de espacios formales para interactuar con la tecnologia,
donde los alumnos que estan impregnados de tecnologia
puedan interactuar libremente con la tecnologia, en pos de la
adquisicion de conocimientos y la investigacion.

f) Resistencia natural de los jovenes para el estudio

Los jovenes con el mismo sistema del que vienen son
resistentes para el estudio en forma natural, y ya viene de
abajo, de otras etapas. Hacer que los jovenes comprendan
el sentido que tiene la educacion en su desarrollo personal y
profesional no es una tarea facil, y no es facil si desde pequefio
no se le inculcd esto. Los jovenes universitarios generalmente
hasta el 2° 0 3° afio todavia no saben lo que les conviene o les
gusta con respecto a su carrera.

g) Desconocimiento de como motivar las clases con el uso de
la tecnologia

Hay casos en que los docentes no saben cémo motivar a los
alumnos para el uso de las TIC

Experto 6

Variable Edad: entre 55 y 60

Variable Sexo: femenino

Variable Grado Académico: Doctorado

Variable Afios en la Docencia Universitaria: entre 21 y 25

Observacion sobre la entrevista.

Si bien al experto 6 se realizd la misma pregunta sobre las
ventajas y desventajas sobre el uso de las TIC en la ensefianza
superior universitaria, el experto se refirio en su respuesta mas
bien a reflexiones sobre las TIC, las cuales exponemos.

-El docente no se puede considerar docente de educacion
superior si no tiene experiencia en el uso de las TIC.



-Las TIC deben de constituir el abc del docente.

-Cualquier elemento que utilice como
herramienta de apoyo, forma parte del uso de
las TIC. Debo de utilizar las tecnologias que
crea necesario y este comodo.

-El docente no debe imponer, debe formar
parte como agente creador de recursos para
incentivar y cambiar el nivel del uso de las TIC.

-Con la experiencia de educacion a distancia,
el sistema tradicional puede pasarse a
realizarlo con tecnologia.

-El docente no tenia que trasladarse en la UAA,
y el alumno podia aprovechar esto.

-Se debe potenciar la educacion a distancia,
por la facilidad que estas brindan, por las
soluciones al tiempo y espacio que ofrece.

-Es una mision dificil de mantener el nivel
educativo con las TIC, ya que la educacion
viene de un formato que estaba centrado en
el docente.

-La modalidad a educacion a distancia es
mucho mas dificil que la presencial, por la
disciplina que exige de parte de los estudiantes
para el cumplimiento de las actividades de
aprendizaje, y por el tiempo que se debe
invertir.

En este aparatado vamos a describir la
generalizacion observada, y a la interpretacion
conforme a la observacion.

Resumen de las Ventajas

Se han identificado un total de 37
ventajas detalladas por los expertos, cada una
con su detalle correspondiente.

Las 37 ventajas segun el estudio
hemos agrupado en 9 ejes o tipos de acuerdo
a la naturaleza expuesta por los expertos.

Figura 1. Resumen de Ventajas del Uso de las
TIC en la Ensenanza Superior Universitaria por
Ejes.

Fuente: Elaboracion propia.

Conforme a la agrupacion por ejes
encontramos el siguiente comportamiento:
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-22% corresponden a ventajas de acceso
a la informacion relacionadas con acceso a
contenidos, bibliotecas virtuales, intercambio
de informacion, transmision de informacion, y
el poder que da el acceso a la informacion.

-19% corresponde a ventajas de nivel
de aprendizaje relacionadas con reforzar
aprendizajes, logro de objetivos de aprendizaje,
posibilidad de aprendizaje, disminuye los
tiempos de aprendizaje, aplicacion de
distintas estrategias de aprendizaje, y distintas
herramientas que ayudan el aprendizaje.

-8% corresponden a ventajas de competencias
relacionadas con desarrollo de competencias y
habilidades, y la integracion con el curriculum.

-8% corresponden a ventajas de barrera
espacio temporal relacionado con la
eliminacion del espacio tiempo al interactuar
con las TIC.

-8% corresponde a ventajas de formacion
relacionadas con acceso a la educacion y
posibilidades de formacion, y acceso a la
Educacion Superior.

-8% corresponden a ventajas de herramientas
colaborativas relacionadas a uso de las
herramientas y ambiente colaborativas, y
facilidad de actividades interactivas.

-6% corresponden a ventajas de comunicacion
relacionadas a la facilidad que traen las
TIC para la comunicacion entre docentes y
alumnos y la reduccion considerable de costos
de comunicacion al utilizarlas.

-5% corresponden a ventajas de
conocimientos relacionados con la ampliacion
del campo de conocimiento que brinda las
TIC, y al panorama de conocimientos a nivel
mundial que nos otorga.

-16% corresponden a una agrupacion de
varias en otras ventajas entre las cuales estan
las relacionadas a favorecer la investigacion
y pensamiento critico, cambio de forma
de desarrollo de clases, autoexigencia de
los docentes para su formacion, ayuda a
las universidades a promocionarse, abre la
curiosidad y empatia de los alumnos, y nos
hace ciudadanos del mundo, ciudadanos
digitales.
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Ventajas y Desventajas del uso de TIC como estrategia diddctica en la Ensefianza Superior Universitaria de Paraguay

Tabla 1
Detalle de las Ventajas del Uso de las TIC

Nro  Descripcion de Ventaja Eje Experto
Acceso a gran cantidad de informacion. Acceso a la Informacion
Permite presentar y analizar contenidos de diferente forma Acceso a la Informacion
Accesibilidad que proveen las TIC Acceso a la Informacion
Facilidad para el acceso a contenidos Acceso a la Informacion

Facilidad de acceso a las informaciones y acceso a bibliotecas virtuales  Acceso a la Informacion
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Facilita el intercambio de informaciones Acceso a la Informacion 4

Se facilita la transmision de los contenidos Acceso a la Informacion 4

Brindan oportunidad de poder de acceso a la Informacion Acceso a la Informacion 5

Ayuda a reforzar aprendizajes y al seguimiento de alumnos Nivel de Aprendizaje 1

10 Favorecen el logro de los objetivos de aprendizaje Nivel de Aprendizaje 1

11 Eleva la posibilidad y el nivel de aprendizaje Nivel de Aprendizaje 1

12 Acorta los tiempos de aprendizaje Nivel de Aprendizaje 1

13 Posibilidad de usos de innumerables estrategias para el aprendizaje Nivel de Aprendizaje 1

14 Facilita el aprendizaje Nivel de Aprendizaje 2

15 Infinita posibilidad herramientas que pueden ayudar a los aprendizajes  Nivel de Aprendizaje 3

16 Estimula desarrollo de competencias digitales Competencias 1

17 Favorece el Curriculum orientado hacia competencias y transversal Competencias 1

18 Crea habilidades y competencias en los jovenes Competencias 5

19 Derriba las barreras espacio temporales Barrera Espacio Temporal 1

20 Se rompen las barreras espacio temporales Barrera Espacio Temporal 3

21 Rompen la barrera espacio temporal Barrera Espacio Temporal 5

22 Acceso a posibilidad de formacion Formacion 1

23 Brindan Acceso a la educacion y posibilidades de formacion Formacion 5

24 Posibilidad de acceder a la Educacion Superior se hace mas cercana Formacion 5

25 Permite el uso de herramientas colaborativas Herramientas Colaborativas 1

26 Facilita actividades interactivas Herramientas Colaborativas 2

27 Facilita el trabajar en red y en ambiente colaborativo Herramientas Colaborativas 4

28 Facilita la comunicacion entre docente y alumnos Comunicacion 1

pl 29 Reducen los costos de las comunicaciones Comunicacion 5
;’ 30 Abre panorama de conocimiento a nivel mundial Conocimientos 5
l 31 Ayuda a ampliar campo de conocimiento Conocimientos 5
32 Favorece la investigacion, y el desarrollo del pensamiento critico Otras ventajas 3

33 Cambia la forma de desarrollar las clases Otras ventajas 4

34 El profesor se autoexige para actualizarse constantemente Otras ventajas 4

35 Ayuda a las Universidades a hacerse conocer a través de las redes Otras ventajas 5

36 Abre la curiosidad y empatia con la tecnologia Otras ventajas 5

37 Nos hacen sociedad del mundo, ciudadanos del mundo Otras ventajas 5

Nota. Conjunto de ventajas detalladas por los expertos..
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Podemos observar claramente a las ventajas relacionadas a los ejes de Acceso a la Informacion (22%) y Nivel de
Aprendizaje (19%), las de mayor impacto dentro del resumen de ventajas expresadas por los expertos sumando 15 sobre las 37
ventajas identificadas. (41%)

En segundo lugar, vemos las ventajas relacionadas a los ejes de Competencias, Barrera Espacio Temporal, Formacion,
y Herramientas Colaborativas todas con 8%, que tienen un impacto medio sobre las ventajas identificadas sumando 12 sobre
las 37 ventajas identificadas. (32%)

En tercer lugar, tenemos las ventajas relacionadas con Comunicacion (6%), Conocimientos (5%), y Otras Ventajas
(16%) que tienen un impacto mas bajo solo a nivel estadistico, sin dejar de ser importantes, sumando 10 sobre las 37 ventajas
identificadas. (27%)

Resumen de las Desventajas
Se han identificado un total de 24 desventajas detalladas por los expertos, cada una con su detalle correspondiente.

Las 24 ventajas segun el estudio resultaron agrupadas en 9 ejes o tipos de acuerdo a la naturaleza expuesta por los
expertos.

Es importante aclarar que la agrupacion por ejes es de acuerdo a la naturaleza de la desventaja, y en este caso no tiene ninguna
relacion a la misma cantidad de ejes expuesto en las ventajas.

Figura 2. Resumen de las Deventajas del Uso de las TIC en la Ensefianza Superior Universitaria por Ejes.

Fuente: Elaboracion propia.

Conforme a la agrupacion por ejes encontramos el siguiente comportamiento:

-17% corresponden a desventajas de resistencia relacionadas a la resistencia por parte de los alumnos para utilizacion de TIC
para fines educativos como a la resistencia de los docentes para la inclusion de las TIC como herramienta didactica.

-17% corresponden a desventajas de conectividad relacionadas con problemas y limitaciones con la conectividad y falta de
acceso a Internet.

-13% corresponden a desventajas de didactica relacionadas con la falta de conocimiento de cdmo implementar la tecnologia con
fines didacticos y falta de implementacion de la tecnologia educativa.

-13% corresponden a desventajas de capacitacion relacionados con la falta de capacitacion y conocimientos de los estudiantes
de las TIC con fines educativos y falta de capacitacion docente en el manejo de las TIC.

-8% corresponden a desventajas de compromiso relacionadas con acceso el compromiso que asume el docente para el uso de
las TIC y la falta de compromiso de la Universidad para el apoyo en la implementacion de las TIC.

-8% corresponden a desventajas de infraestructura relacionadas a uso de poca infraestructura en las universidades para el uso
de las TIC y falta de equipo especializado de apoyo.

-8% corresponden a desventajas del costo de internet relacionadas al elevado costo del servicio de internet que existe en el pais.

-8% corresponden a desventajas de plagios relacionados al manejo de la informacion abundante y la posibilidad de plagios
frecuentes.

-8% corresponden a desventajas de politicas relacionadas a la falta espacios necesarios para la tecnologia hablando de la
integracion con las aulas y el curriculo y la falta de politicas claras.

Tabla 2
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Detalle de las Desventajas del Uso de las TIC

Nro Descripcion de desventaja Eje Experto
1 Resistencia por el cambio por parte de Docentes Resistencia 1
2 Resistencia de estudiantes para uso de TIC para fines educativos Resistencia 2
3 El aprendizaje depende de las actitudes y compromiso personal de alumnos, Resistencia 3

no de las TIC
4 Resistencia natural de los jovenes para el estudio Resistencia 5
5 Problemas de conectividad Conectividad 2
6 Falta de acceso a internet Conectividad 4
7 Brecha entre educacion y tecnologia - Todavia no es accesible para todos Conectividad 5
8 Limitaciones en la conectividad Conectividad 5
9 Dificultad para acceder a la tecnologia para utilizarlo en procesos didacticos  Didactica 3
10 No se utiliza la tecnologia aplicada a la educacion Didactica 5
11 Desconocimiento de como motivar las clases con el uso de la tecnologia Didactica 5
12 No se sabe qué nivel trae estudiante para la utilizacion de las TIC Capacitacion 2
13 Falta de capacitacion docente Capacitacion 2
14 Falta de preparacion del estudiante para uso de TIC educativas Capacitacion 2
15 Falta de Compromiso del Docente Compromiso 1
16 Falta de compromiso de la institucion con el docente Compromiso 2
17 Falta de equipo técnico especializado y falta de involucramiento Infraestructura 2
18 El poco alcance en nuestro pais — Poca infraestructura en universidades Infraestructura 4
19 Alto costo de Internet Costo de Internet 2
20 Elevado costo de Internet Costo de Internet 5
21 !_a facilid.ald de acceso a la informacion, va en detrimento de la fiabilidad de la Plagios 3
informacion
22 Posibilidad de Plagios permanentes Plagios 3
23 Falta de politicas claras de las universidades con relacion a las TIC Politicas 2
24 Las universidades no dan todo el espacio que necesita a la tecnologia Politicas 5

Nota. Conjunto de desventajas detalladas por los expertos..

Podemos observar claramente a las desventajas relacionadas a los ejes de Resistencia (17), Conectividad (17%),
Didactica (13%), y Capacitacion (13%) las de mayor impacto dentro del resumen de desventajas expresadas por los expertos
sumando 14 sobre las 24 desventajas identificadas. (60%)

Por otro lado, encontramos que las desventajas relacionadas a los ejes de Compromiso, Infraestructura, Costo de
Internet, Plagios, y Politicas todas con 8%, que tienen un impacto menor sobre las desventajas identificadas sumando 10 sobre
las 24 desventajas identificadas. (40%)
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DISCUSION

La investigacion realizada a través de la entrevista a
los expertos se centrd en reconocer y determinar las ventajas
y desventabas del uso de las TIC en la ensefianza superior
universitaria en distintas universidades del Paraguay. La opinion
de los expertos se ha basado en sus propias experiencias como
docentes, en las observaciones, y gestiones que realizan los
mismos desde su actuacion en las universidades y su trabajo
integrado con los docentes con los cuales les toca trabajar.

El primer tema importante es analizar claramente
las ventajas y desventajas desde una vision holistica, tomando
en consideracion la revision de este estudio y la opinion
generalizada de los expertos de que las ventajas superan
ampliamente a las desventajas, o sea al utilizar las TIC, o
planificar su uso en las aulas de las universidades como toda
cosa, presentan inconvenientes, problemas, o desventajas,
pero los beneficios o ventajas que ellos reportan al aprendizaje,
al acceso a la informacion, al conocimiento, y a los discentes
es mucho mayor. En la estadistica de este estudio las ventajas
sobre desventajas arrojan un resultado de 39% de desventajas,
y 61% de ventajas coincidiendo con la opinion de los expertos,
siendo la percepcién alin mayor.

Por otro lado, analizando en conjunto las ventajas y
viendo las de mayor impacto en el resumen encontramos al
acceso a la informacion y el nivel de aprendizaje como las
de mayor impacto en la dptica de los expertos. Si analizamos
estos 2 temas en forma independiente podemos decir que
el acceso a la informacion es un tema que no se discute
bajo ningun aspecto como beneficio principal, si hay temas
relacionados con la capacidad de gestion, o manejo de la
informacion que son temas que todavia estamos en una curva
de aprendizaje importante, pero el acceso a la informacion en
si, desde mi punto de vista marca un hito importante, tanto
para facilitar los aprendizajes, permitir formacion, abaratar
el costo, y permitir un acceso mas o menos equilibrado, por
lo menos a la informacion publica. Con respecto al nivel de
aprendizaje, si bien este estudio arrojo resultados importantes
relacionados a que las TIC pueden ayudar y elevar los niveles
de aprendizaje, es importante aclarar que las TIC por si solas
no tienen incidencia, es el docente el agente central que, con
su trabajo, estrategias, y metodologias, acompafiado por las
TIC pueden elevar los niveles de aprendizaje.

Importante también sefialar |a identificacion de otros
temas claves que constituyen las ventajas que traen las TIC,
a modo de reconocerlas y desde la perspectiva del docente
tener la posibilidad de maximizar el beneficio de la integracion
TIC con el curriculo. Estas ventajas estan relacionadas a los
ejes de Competencias, Barrera Espacio Temporal, Formacion,
Herramientas Colaborativas, Comunicacion, Conocimientos, y
Otras ventajas.
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Por el lado de las desventajas como ya bien lo
afirmamos, si bien las ventajas superan a las desventajas
es importante reconocer estas y conocer la incidencia de las
mismas a modo de poder gestionarlas. Las desventajas mas
importantes identificadas estan relacionadas con la Resistencia
tanto de estudiantes para las TIC como fines didacticos, como
las relacionadas con el docente para la integracion de las TIC
en el aula. Otra desventaja importante identificada tiene que
ver con la conectividad, un punto muy importante que atender
ya que en muchos casos afecta la labor docente que, en el
escenario de las TIC ya integradas, necesita alta conectividad
para sequir el hilo de las clases.

Por otra parte, también tenemos las desventajas
identificadas de menor impacto, por lo menos en este
estudio que son temas relacionados a los ejes de Didactica,
Capacitacion, Compromiso, Infraestructura, Costo de Internet,
Plagios, y Politicas; los cuales los docentes, y toda la
Universidad en si deben de conocer para trabajar en forma
conjunta por estos puntos a modo de reducirlos, o eliminarlos,
en beneficio del proceso formativo.

CONCLUSION

Fueron identificadas en total 37 ventajas del uso de
las TIC en la Ensefianza Superior Universitaria expuestas y
clasificadas en 9 ejes. Entre las desventajas fueron detalladas
un total de 24.

Entre las ventajas mas importantes que brindan las TIC fueron
identificadas un total de 15 items, 8 relacionadas al eje de
Acceso a la Informacion, y 8 relacionadas al eje de Nivel de
Aprendizaje.

Entre las desventajas mas significativas relacionadas al uso de
las TIC fueron identificadas un total de 8 items, 4 relacionadas
al eje de Resistencia para el uso, y 4 relacionadas al eje de
Conectividad.

Finalmente, identificadas, expuestas, detalladas, y
analizadas la ventajas y desventajas del uso de las TIC en la
ensefianza superior universitaria se puede, afirmar que existe
todavia mucho camino por delante en la integracion de las
TIC al curriculo universitario, la clave para este proceso es la
integracion de sus principales actores que son los docentes,
alumnos, directivos, autoridades, a través de inversiones,
planificaciones, estrategias de gestion y capacitacion que sirva
para que se logre una integracion gradual y sostenida de la
incorporacion de las TIC como herramienta didactica.

RECOMENDACIONES

Basada en el andlisis de las desventajas, y para
potenciar las ventajas.
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Ventajas y Desventajas del uso de TIC como estrategia diddctica en la Ensefianza Superior Universitaria de Paraguay

a) Optimizar la Conectividad de Internet:

La Universidad pueda hacer un estudio y contratar los mejores
proveedores de Internet locales. Esto teniendo en cuenta la
banda ancha y la necesidad de estabilizacion del servicio en
horas de conectividad masiva.

b) Formacidn TIC Agente Docente vs Docente:

Implementar formaciones de agentes de TIC entre los mismos
profesores

Capacitar a un profesor con las herramientas mas utilizadas y
este sea el agente o los agentes formadores. A través de un
plan a corto y mediano plazo.

¢) Capacitar a los docentes para competencias en TIC:
Capacitaciones modulares teniendo en cuenta

Recomendaciones de la UNESCO y recomendaciones del
MEN de Colombia, MINEDUC de Chile. Adoptar como base los
modelos TPACK o MINTIC.

d) Equipo Técnico Especializado:

Que provea de soporte a las TIC a docentes, y que pueda
disponibilizar las herramientas técnicas necesarias para
la generacion y construccion de distintos tipos materiales
didacticos para la ensefianza requerida por el docente.

e) Alternativamente Utilizar Plataformas Educativas en linea:

Los docentes pueden considerar también utilizar plataformas
educativas en linea facilmente, como el Google Clasroom, por
ejemplo, para lo cual no hace falta que la institucion tenga una
plataforma virtual, con el simple hecho de tener una cuenta de
Gmail puedo acceder y poder crear un aula virtual.

f) Cuestionario TIC para Alumnos:
Implementar cuestionario TIC de ubicacion para alumnos
g) Politicas relacionadas a las TIC en Universidades:

Que las Universidades puedan publicar sus politicas
relacionadas a las TIC en sus sitios WEB, que los mismos
puedan conocerse por docentes y alumnos.

h) Capacitacion en Investigacion y Antiplagios para Alumnos:

Que la universidad pueda disponer de Talleres para formacion
en Metodologia de Investigacion y Antiplagio para los alumnos
y que sean pre-requisitos.

i) Cursos de Formacion en Tecnologia Educativa:

Que la Universidad pueda ofrecer a los docentes cursos de
formacion en Tecnologia Educativa en forma periddica.
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J) Incentivos para Docentes que utilizan TIC:

Que las Universidades puedan implementar un sistema de
incentivos a través de plus, o bonos, para los docentes que
tengan un elevado uso de TIC en sus materias.
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Resumen

Este trabajo analiza el “Uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en las aulas por los docentes del Nivel Medio de los Colegios
Publicos de la zona urbana de la ciudad de Caazapa”. Tal abordaje se justifica
porque permite describir la accesibilidad que tienen los docentes con respecto a
las TIC, el uso que dan a las mismas y los motivos de su incorporacion en las
aulas. El objetivo de esta investigacion es analizar el uso de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion en las aulas por los docentes del nivel medio.
Este propdsito fue conseguido mediante la revision bibliografica en una primera
fase y luego trabajo de campo, con un alcance descriptivo, enfoque cuantitativo,
disefio no experimental y corte transversal. Se trabajo con un total de 22 docentes,
y una muestra de estudiantes que constituye la cantidad de 50; ubicados en los
Colegios Publicos del Distrito de Caazapa. La investigacion evidencid la utilizacion
de las TIC con preponderancia de ordenadores y proyectores de muchos docentes
durante el proceso ensefianza aprendizaje como herramientas de apoyo, para
guiar el aprendizaje; para que los estudiantes realicen busquedas de informacion
y documentacion de contenido, trabajos colaborativos, comunicarse e intercambiar
informacion entre los comparieros, realizar ejercicios de aprendizaje de contenidos
de asignaturas y acceder a informaciones. Palabras-claves: Uso. Finalidades.
Conectivismo. Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion.

“Use of information and communication technologies (ICT) in
classrooms by teachers at the middle level of public schools in the urban =,
area of the city of Caazapa” —

Abstract

This paper analyses the “Use of information and communication technologies =
(ICT) in classrooms by teachers at the middle level of public schools in the urban
area of the city of Caazapa”. This approach is justified because it allows to describe
the accessibility that teachers have with regard to ICT, their use and the reasons -
for their incorporation in the classrooms. The objective of this research is to b
/ analyse the use of information and communication technologies in the classroom .
. —_— by middle-level teachers. This purpose was achieved through the bibliographical
= review in a first phase and then field work, with a descriptive scope, quantitative c —
approach, non-experimental design and cross section. We worked with a total 0f 22 s o
teachers, and a sample of students that constitutes the amount of 50; located in the
_ ~ public schools of the district of Caazapa. The research showed the use of ICT with
. — preponderance of computers and projectors of many teachers during the teaching
] ™ learning process as tools of support, to guide learning; For students to search for E'_ '
content information and documentation, collaborative work, communicate and ===
exchange information among peers, perform subject content learning exercises
and access Information. Key words: Use. Purposes. Connectivism. Information and
= S — %
L& -
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communication technology.

ba’aporekokuaa momarandu ha iemongeta jeporu
mbo’ehakotype mbo’eharakuéra rupi Nivel Medio
Mbo’ehao Pavégua tava Ka’asapa pegua

Ne’émbyky

Ko tembiapo ohesa’ yijo “Mba’aporekokuaa
Momarandu ha Nemongeta jeporu  mbo’ehakotype
mbo’eharakuéra rupi Nivel Medio Mbo’ehao Pavégua tava
Ka'asapa pegua”. Ko mba’apo imba'eguasu oipytyvogui
omombe’upaite mba’éichapa mbo’eharakuéra omonei
mba’aporekokuaa momarandu ha iemongeta rehegua, ijeporu
ha omomyiva ifiemoinge mbo’ehakotykuérape. Jetypeka
jehupytyra ha’e fehesa'yijo Mba'aporekokuaa Momarandu
ha Nemongeta mbo’ehakotype mbo’eharakuéra nivel medio
pegua rupi. Ko tembipota ojehupyty revision bibliografica
rupi peteiha ara pehénguépe ha upéi tembiapo okara rupi,
mombe’uanga jehupyty, enfoque cuantitativo, diseio no
experimental ha corte transversal rupive. Ofiemba’apo mokoipa
mokdi mbo’ehara ndive, ha petei tembiechard ha’éva 50
temimbo’e; oiva Mbo’ehao Pavégua tava Ka'asapape. Jetypeka
ohechauka mba’aporekokuaa momarandu ha fAemongeta
jeporu, péva apytépe mbo’eharakuéra oiporuve ordenadores
ha proyectores fiembo’e fiemoarandu jave tembiporu fiepytyvo
ramo, fiemoarandu sambyhyra; temimbo’ekuéra ikatu
haguaicha oheka momarandu ha mbo’epy kuatia, tembiapo
fiepytyvd, iemongeta ha momarandu fiemoambue iringuéra
apytépe, ojejapo hagua tembiapo mbo’epy femoarandu
rehegua ha momarandukuéra fiemonei. Ne’d tekotevéva:
Jeporu. Tupytyranguéra. Mba’aporekokuaa Momarandu ha
Nemongeta.

Introduccion

Este trabajo analiza el “Uso de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC) en las aulas por los docentes del
Nivel Medio de los Colegios Publicos de la zona urbana de la
ciudad de Caazapa”, de manera a considerar que, a pesar de
las innovaciones de los recursos tecnoldgicos, las funciones
didacticas que los docentes otorgan a estos materiales son
escasas Yy el tipo de tareas demandadas a los estudiantes no
representan una renovacion pedagogica relevante.

Tal abordaje se justifica porque permite una informacion
relevante para los mismos docentes y directivos de la
institucion a fin de delinear acciones conducentes al uso y
aprovechamiento eficiente durante el PEA, en beneficio de los
educandos.

Es importante resaltar también la importancia del trabajo para
la comunidad educativa, tanto para los docentes, los padres
de familias y estudiantes, puesto que ayudara a vislumbrar
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una realidad pedagdgica y académica, la que permitira asi
conocer el uso especifico que se les da a las TIC, en cuanto
el aprovechamiento para el acto educativo o el proceso de
desarrollo de las actividades escolares.

El objetivo de esta investigacion es analizar el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en las aulas
por los docentes del nivel medio.

Este propdsito fue conseguido mediante la revision bibliografica
en una primera fase y luego un trabajo de campo. De esta
manera se llevo a cabo una investigacion descriptiva con un
enfoque cuantitativo no experimental y transversal. Se trabajo
con una poblacion de 100% de docentes equivalente a 22, y
se extrajo una muestra de 50 estudiantes de un total de 118.

Este trabajo de investigacion expone los usos que se le dan

a las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion por los
docentes del nivel medio de las instituciones educativas
publicas, del sector urbano de Caazapa, que son revisados en
diversas literaturas.

Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital

Inicialmente se expone que el conductismo, el cognitivismo y
el constructivismo son las tres grandes teorias de aprendizaje
utilizadas en una época en la que el aprendizaje no habia sido
impactado por la tecnologia. Sin embargo, en tiempos reales,
la tecnologia viene organizando nuestras formas de aprender,
de vivir y comunicamos.

Vaill (1996) destaca que el aprendizaje debe constituir un
conjunto permanente de actitudes y acciones que los individuos
y grupos emplean para tratar de mantenerse al corriente de los
diferentes eventos.

De forma semejante, en la teoria alternativa, Stephenson
(2004) afirma que la experiencia ha sido estimada o apreciada
como la que impulsa de forma efectiva el conocimiento.

En la actualidad existen relaciones de las teorias de los
representantes del constructivismo con las TIC como:

Relacion de las teorias de Bruner con las TIC

Siguiendo a Brunner (2000), podemos afirmar que la educacion
experimenta hoy en dia un cambio lento pero radical en
relacion a la manera como se comprende el conocimiento y
el hecho de la comunicacion. Este cambio esta favorecido por
las TIC.

En tal sentido, el autor afirma que la educacion se encuentra
ante la eventualidad de hacer un giro radical, de naturaleza
similar a aquellos otros que dieron origen, sucesivamente, a
la escuela, luego a la educacion publica, y mas adelante a la
ensefianza masiva. Las tres revoluciones que han alterado de
forma sustantiva la forma de concebir y producir la educacion
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potenciados por el avance inminente de las TIC.
Relacion de las teorias de Vygotsky con las TIC

En la relacion que existe en el aprendizaje Sociocultural con la
nueva tecnologia de la informacion y comunicacion, se habla
de que el docente es el mediador en el proceso de ensefianza
y aprendizaje a través de la computadora y de los alumnos.

En el proceso de ensefianza se da la relacion del individuo con
diferentes conocimientos obtenidos por medio de las TIC en el
medio en que se desarrolla.

TIC en la educacion

Negroponte (1995), sostiene que hemos pasado de la cultura
basada en el atomo a la cultura basada en el bit. Con estos
avances se redefine la forma de hacer las cosas, hoy se habla
de tele trabajo, tele educacion, entre otras actividades que se
pueden realizar a distancia.

La realidad demuestra que en la practica solo se utiliza una
minima fraccion de sus alternativas restringiéndose a la
busqueda de informacion por los estudiantes, lo que le resta
potencial a las TIC, y que lleva a que su capacidad multimedial
atraiga con mayor facilidad a los usuarios a través de sus
formas interactivas de presentacion. (Romagnoli, Femenias y
Conte, 1999).

Materiales y Métodos / Metodologia

Conforme adelantamos en la introduccion, analizamos los
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datos obtenidos en la investigacion sobre Uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en las aulas
por los docentes del Nivel Medio de los Colegios Publicos de la
zona urbana de la ciudad de Caazapa. La misma fue realizada
mediante un estudio descriptivo.

El disefio es no experimental y de corte transversal, es decir,
se han recogido los datos sin manipular las variables y en
momento dado. El estudio tiene un enfoque cuantitativo porque
los datos recolectados se usaron con base en la medicion
numérica y el analisis estadistico.

La presente investigacion se enfoca en el plantel docente
y alumnos de la E. Media de los Colegios: Carlos Nac. A.
Ramirez y la Esc. Nac. de Comercio. Conformd 22 docentes
y 118 estudiantes, el 100% de docentes, mientras que de
los estudiantes se extrajo una muestra, especificamente el
probabilistico aleatorio, equivalente a 42.

Resultados y Discusion

En base a los datos obtenidos en la presente investigacion
referente al Uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en las aulas por los docentes del Nivel Medio
de los Colegios Publicos de la zona urbana de la ciudad de
Caazapa, a través de la aplicacion de cuestionarios a docentes
y estudiantes, y luego de establecer un contraste entre ambas
respuestas se llegd a los siguientes resultados:

Los docentes, en cuanto a las TIC, tienen un mayor acceso
al ordenador y proyectores, y muy escaso al uso del internet.
Existe uso frecuente de ordenadores, proyectores, power point
y bajo porcentaje de uso de internet, denotandose un nulo uso
de pizarras electronicas, procesadores de textos, Web o correo
electronico dentro del aula.

Los profesores que introducen las TIC en sus aulas aducen
finalidades como herramienta de apoyo a las actividades, para
realizar cambios en la forma de impartir sus clases, para guiar
el aprendizaje o que sus alumnos aprendan a utilizarlas.

La divergencia existente y resaltante entre las informaciones
proporcionadas por docentes y estudiantes, consiste respecto
a la disponibilidad de recursos tecnoldgicos. Asi el 100% de los
docentes expresan su aceptacion mientras que los estudiantes
en un 82 %.

Un aspecto que llama la atencion son las tecnologias mas
utilizadas por el profesor. Entre las mismas estan: Programas de
Power Point y Buscadores de internet; Paquetes de programas
Word, Excel, Paginas web u otros recursos de internet, Correo
electronico y Enlaces a sitios web como YouTube.
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Las informaciones recabadas y mas destacadas representadas por graficos son de autoria personal, o disefiadas por la autora
de este articulo.

Con los resultados obtenidos se pudo evidenciar las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion utilizadas por parte de los
docentes del nivel medio, zona urbana, del Distrito de Caazapa.

Consideraciones finales / Conclusiones

Con este trabajo de investigacion se planted el objetivo general de analizar el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en las aulas por los docentes del Nivel Medio de los Colegios Publicos de la zona urbana de la ciudad de Caazapa.

Este objetivo general orientd la elaboracion de los objetivos especificos que llevo a obtener informaciones interesantes. Con
respecto al primer objetivo:

Identificar los recursos accesibles dentro de las TIC para los docentes, los mismos tienen un mayor acceso al ordenador y
proyectores (91%), y muy escaso son los que hacen uso del internet (9%).

El objetivo especifico fue describir el uso que hacen los docentes de las TIC en las aulas, se evidencia como herramienta de
apoyo a las actividades o a sus alumnos mientras imparte su asignatura (82%), para ejecutar cambios importantes en la forma
de impartir sus clases (14%), o para que sus alumnos aprendan a utilizarlas (4%).

En relacion al objetivo especifico de conocer los motivos que impulsan a los docentes la introduccion de las TIC en las aulas, el
50% es para guiar el aprendizaje de los alumnos, 32% transmitir contenidos, y 18% monitorear la evolucion del aprendizaje.

Todo lo expuesto, se sostiene basica y preferentemente en las teorias de Bruner y Vygotsky, que sostienen la mediacion del
docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de la computadora y de los alumnos, o TIC.
Desde mi punto de vista, coincido plenamente que la investigacion realizada se sustenta en las teorias de Bruner y Vygotsky

%

62 IV SIMPOSIO INTERNACIONAL DE INNOVACION, 2018 - E )



Uso de las TIC en las aulas por los docentes del Nivel Medio de los Colegios Pdblicos de la zon

porque las mismas se refieren al uso de las TIC durante el
proceso de ensefianza aprendizaje, para la obtencion del
conocimiento.

Es oportuno manifestar el uso incipiente de las TIC por los
docentes de las instituciones educativas del nivel medio de la
zona urbana del Distrito de Caazapa.

Por lo expuesto la investigacion se propuso enmarcar en
la interrogante: ;Cual es el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) en las aulas por los
docentes del Nivel Medio de los Colegios Publicos de la zona
urbana de la ciudad de Caazapa, durante el afo lectivo 2016?

De esto, el estudio permiti6 conocer teorias que se han
desarrollado con cierta precision en relacion a este tema.
Asimismo, los resultados proporcionaron apreciaciones
objetivas de la situacion que afecta a la poblacion seleccionada,
a fin de que la comunidad educativa acceda a informaciones
relevantes y actualizadas.

Por todo esto, se puede concluir que las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion son utilizadas elementalmente
por los docentes del Nivel Medio de la Zona Urbana del Distrito
de Caazapa.

Este estudio requiere un mayor analisis que apunte a nuevos
estudios de alcance correlacional para el discernimiento del
comportamiento de una variable conociendo el comportamiento
de otra u otras variables relacionadas, aportando cierta
informacion explicativa.
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Resumen

de Agenda Visual, que consiste en secuencias de actividades que son
representadas a través de imagenes, orientadas a profesionales que
trabajen con Personas con Trastorno del Espectro Autista (TEA). Actualmente
existen aplicaciones que simulan Agendas Visuales, basadas en busquedas
de imagenes por etiquetas de texto. Sin embargo, esta técnica no tiene en
cuenta las variaciones semanticas de las palabras, por lo cual se puede
conseguir resultados no esperados o con menor precision de lo que se
espera. Por lo tanto, en esta investigacion se ha propuesta la busqueda
textual de imagenes basadas en su descripcion de contenidos utilizando
técnicas de Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN), para mejorar el
criterio de busqueda a diferencia de las aplicaciones existentes. Para ello,
se ha considerado la técnica de representacion de palabras a vectores Word
Embeddings para generar un Modelo de Espacio Vectorial (VSM) con una
representacion distribuida de las palabras. Durante la busqueda textual, el
término de busqueda ingresado y las descripciones almacenadas en base
de datos han sido vectorizadas basandose en el vocabulario del VSM, para
su posterior comparacion de acuerdo a la métrica de similaridad coseno
y retornando los resultados en un orden de relevancia. Una vez lograda
la busqueda, se ha integrado junto con una aplicacion web permitiendo
la Gestion de Agendas Visuales. En base a los resultados obtenidos se ha
demostrado que con la aplicacion propuesta se obtienen mejores resultados
con respecto a la semantica, que las busquedas basadas en etiquetas de
texto. Palabras-claves: Trastorno del espectro autista, Procesamiento de
lenguaje natural, Word embeddings, Skip-gram.

Esta investigacion tiene por objetivo el desarrollo de una aplicacion P

Introduccion

Este trabajo trata del desarrollo de una aplicacion que permita
la gestion de Agendas Visuales, consistentes en secuencias de imagenes
que representan las actividades diarias, y a menudo restimenes simples
de sucesos relevantes del dia (Cabeza Pereiro, 2018). Este recurso de
comunicacion son utilizados para la estimulacion en la comunicacion con
las personas con TEA, las cuales presentan dificultades en la interaccion
social, anomalias de la comunicacion y la presencia de comportamientos y
actividades estereotipados (Pichot & J Lopez A, 1995).

Se ha tenido en cuenta la utilizacion de busquedas semanticas
para la obtencion de imagenes. Tal abordaje se justifica debido a que el
término de blsqueda expresado en un lenguaje humano sea evaluado
teniendo en cuenta el contenido sintactico y semantico del mismo, y de esta
manera presentar al usuario aquellas imagenes que satisfagan en mayor \

grado la consulta realizada. Vallez & Pedraza (2007) expresan que el lenguaje
natural posee propiedades que merman la efectividad de los sistemas de
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recuperacion de informacion textual. Estas propiedades son la
variacion y la ambigliedad lingiiistica.

Es importante resaltar también la contribucion
de esta investigacion ya que las técnicas de PLN presentan

algunas diferencias considerables de las funcionalidades
de aplicacion propuesta frente a los distintos mecanismos
utilizados por las aplicaciones existentes en el mercado, como
se puede ver en la Tabla 1:

Aplicaciones Existentes

Aplicacion Propuesta

Busqueda Compara el texto ingresado con etiquetas Procesara el texto, por medio de técnicas de PLN,
predefinidas asociadas a imagenes. en una base de conocimiento generada por la red

neuronal.
Carga de Almacena la imagen dentro de la Almacenara laimagen con su descripcion dentro
imagen aplicacion, y se la asocia segun la etiqueta de la aplicacion y se reentrenara el modelo de

ingresada.

Word Embeddings con estos datos para ampliar
su base de conocimiento.

Tabla 1: Comparacion entre aplicaciones existentes y la aplicacion propuesta (Elaboracion Propia)

Esta tarea fue conseguida a partir del desarrollo de la aplicacion
utilizando la Metodologia Agil Scrum, la cual consiste en un
proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de
buenas practicas para trabajar colaborativamente, en equipo,
y obtener el mejor resultado posible de un proyecto (Proyectos
Agiles, 2017). Se ha procedido a trabajar en periodos de
trabajo denominados Sprints con duracion de 7 a 15 dias,
dependiendo de las actividades. Cada iteracion se evallia con
el tutor encargado con presentaciones parciales del trabajo.

Teniendo en cuenta lo expuesto, en esta investigacion
se propone desarrollar una agenda visual basada en la
descripcion de contenidos de las imagenes utilizando
Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN) para mejorar el
criterio de busqueda a las aplicaciones existentes actualmente,
ya que se tendra en cuenta la similaridad semantica durante
el proceso de busqueda, es decir, aquellas descripciones que
tienen un significado, sentido o interpretacion igual. Para la
implementacion de PLN se tiene en cuenta distintas areas de
la ciencia computacional, tales como: la inteligencia artificial,
el aprendizaje automatico o la inferencia estadistica; con la
lingistica (Abalos Serrano, 2016).

Materiales y Métodos

La busqueda propuesta consiste la utilizacion de técnicas
de PLN para la comparacion semantica entre un término de
busqueda ingresado con los datos que se contienen alojados
en una base de datos; para luego retornar resultados en un
orden de relevancia de acuerdo a un factor de similitud con el
término ingresado.

-,
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La aplicacion propuesta permite la gestion de actividades de
una agenda visual a través de secuencia de imagenes. Cada
imagen cuenta con un estado, para establecer un estimulo o
refuerzo en lo que se quiera hacer aprender al paciente.

Herramientas Utilizadas

Se ha optado por herramientas de distribucion libre, multipla-
taforma, con buena integracion e interfaces amigables e intui-
tivas, no siendo esto definido como una regla, pero con vista
a ser cumplida siempre que fuese posible. Se utilizaron herra-
mientas de desarrollo, colaborativas y de servicio, las cuales
se mencionan a continuacion:

° Desarrollo: Python, Cython, Gensim, Django, MySQL,
NGinx.
° Colaborativas: GanttProject, Git, SmartGit, StarUML.

En base al entorno de programacion elegido, se ha optado
por la arquitectura cliente-servidor donde la aplicacion y su
base de datos se encuentran alojadas en un servidor, donde
los usuarios acceden a la aplicacion desde un navegador web.

Se ha utilizado la arquitectura MVT (Model, View, Template)
que utiliza el framework Django. Ademas de la arquitectura
MVT (ver Figura 2) la aplicacion contiene procesos externos,
que no interactlian directamente con el usuario, pero son
esenciales para el funcionamiento del sistema tales como la
carga de imagenes, los procesos de traduccion y limpieza de
datos, los algoritmos de entrenamiento, reentrenamiento y de
conversion de descripciones de imagenes a vectores.
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Figura 1: Arquitectura de la Aplicacion (Elaboracion Propia)

Obtencién del Corpus

Se ha obtenido el corpus no anotado de Spanish Billion Word Corpus and Embeddings, basado en el lenguaje espafiol,
que consiste en de casi 1.500 millones de palabras, compilado a partir de diferentes recursos de la web (Cardellino, 2016).

El trabajo Spanish Billion Word Corpus and Embeddings esté bajo licencia Atribucion-Compartirlgual 4.0 Internacional
(CC BY-SA 4.0).

Entrenamiento del Corpus

Se ha implementado el Algoritmo de Skip-gram de la técnica de Word Embeddings para la generacion de un modelo
que contenga un VSM. La idea del entrenamiento del algoritmo de Skip-gram, es obtener la capa oculta de red neuronal, que
equivale a una matriz de caracteristicas donde cada fila representa una palabra como vector. Los vectores estan agrupados de
acuerdo a su significado semantico, como resultado del entrenamiento.

Para ello, se ha utilizado la libreria de Python Gensim que esta disefiada para manejar grandes colecciones de texto.

Los parametros establecidos para el algoritmo de Skip-gram con en el corpus proveido por Cardellino (2016) son los
siguientes:

e Paralatasa de muestreo, la frecuencia minima f fue 5 palabras y un umbral t equivalente a (véase seccion 2.9.2
para ver detalles de la tasa de muestro).
e lacantidad de muestras negativas para el negative sampling fue 20.
e Las 273 palabras mas comunes fueron reducidas.
e Ladimension del corpus final fue 300 caracteristicas.
Y como resultado se obtuvo lo siguiente:

e Untotal de 1.420.665.810 datos.

e Untotal de 46.925.295 oraciones.

e Untotal de 3.817.833 tokens Unicos.
Imagenes con Descripciones de Contenido

Los materiales obtenidos consisten desde dibujos (en blanco y negro, y a color), fotografias hasta sistemas
progresivamente mas complejos como los sistemas pictograficos o la ortografia tradicional (letras, palabras y frases).

Las imagenes obtenidas consisten en datos, con etiquetas simples, sus sinénimos y una definicion:

e  Pictogramas a color: 15.395 elementos.
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e  Pictogramas blanco y negro: 13.314 elementos.
e Imagenes realistas: 1468 elementos.
El sistema ARASAAC es de libre disposicion con licencia Creative Commons.

Figura 2: Pictogramas obtenidos para la Agenda Visual (Palao, 2013)

Carga en Base de Datos.

Figura 3: Vectorizacion de una descripcion asociada a una imagen
(Palao, 2013)

Se puede observar en la Figura 3 que inicialmente se han extraido las
descripciones y se han expresado en una notacion vectorial, obteniendo
Cepillar dientes las palabras del modelo de representacion vectorial. Debido a que las
descripciones son composiciones de una o mas palabras, se ha establecido
el promedio de vectores como representacion de descripciones en

D_.Ell [}.%2 un es.pagi,o vectorial, donde se halla el promedio de las palabras Qe la

€ cepillar 0.03 Chientes = | _() 62 descripcion, y retornando de esta forma un vector resultante de la misma
0 Recuperacion de Informacion Segtin Métrica de Similaridad

Cpr(cepillar+dientes) Efég Luego de que la base de datos esté preparada con los datos de

0.21 la imagen, sus descripciones y sus respectivos vectores codificados, se

ha procedido a la implementacion de la bisqueda. La arquitectura de la
blsqueda puede verse en la Figura 4.

.

Estudiantes del Colegio Divina Esperanza : Asistentes a la exposicion del Patio Central
e — = e et R e g A B W L7
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CONSULTA BASE DE DATOS
cepillar dientes Imagenes y
descripciones
S ey
REPRESENTACION REPRESENTACION
Vectorizacion
[1

7 Vectorizacion

COMPARACION e Indexacion

Similaridad
COSENo

Figura 4: Proceso de recuperacion de imagenes segtn texto de consulta (Palao, 2013)

Dado un término de consulta, el cual contiene la informacion que se quiere recuperar, se expresa como vector con el promedio
de vectores definido en el capitulo anterior.

Se recorren los vectores datos de fuente y compara con el vector del texto de consulta mediante la similaridad coseno, cuyo
resultado expresa cuan relacionados estan dos textos al observar el angulo de cada uno, con valores que pueden estar entre 1
y -1 donde uno es la medida maxima de similar indicando que los dos vectores estan en la misma direccion y -1 en direcciones
contrarias.

A medida que se calcula la similaridad, se van guardando los registros en una cola de prioridad, ordenados de mayor a menor,
dejando a los vectores con mejor resultado en primer lugar.

Resultados y Discusion

Comparacidn entre métricas de similaridad

Para llevar a cabo la realizacion de las pruebas, se han clasificado descripciones de las imagenes en dos grupos: base de datos
y datos de consulta. Se ha considerado como parametro de precision la cantidad de resultados devueltos (debido a que los
resultados esperados se encuentran en los primeros lugares) y el porcentaje de similitud que se calcula por medio de porcentaje
de aciertos sobre la cantidad de muestras realizadas.

Se han considerado dos métricas de comparacion. La primera es consiste en comparaciones de caracteres entre las
descripciones de consulta y base de datos. Los resultados obtenidos se pueden observar en la siguiente grafica de la Figura 5.

£
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30% * Comparacion de caracteres

20%

10%

Porcentaje de Similitud

025 ).025 0,025

1 4 7 10
Cantidad de Resultados

Figura 5: Comparacion de Caracteres (Elaboracion Propia)

La segunda consiste utilizando comparaciones semanticas utilizando el modelo generado por el algoritmo Skip-gram
codificando descripciones con el promedio de vectores y ordenando los resultados de acuerdo a la similaridad coseno.

100% * Sin Reentrenamiento

-
3 -
E o .______.--'-'_ 91,40 g
75 89,80
2 87,30
o
o
£ g0%
&
=
=]
a

T0%

1 4 i 10

Cantidad de Resultados

Figura 6: Comparacion Semantica de Palabras (Elaboracion Propia)
Se puede observar que existe mayor aproximacion exactitud con la métrica de similaridad coseno.

Funcionalidades de la aplicacion

Requisitos no funcionales: Autenticacion de cuentas de usuario, Perfil de usuario para profesionales, Gestion de personas con
TEA., Perfil de usuario para profesionales, Gestion de personas con TEA.

Vista panoramica del patio central durante el congreso




Victor Andrés Zorrilla Villanueva y Maria Nieves Florentin

Figura 7: Pantalla de Inicio (Elaboracion Propia)
Requisitos Funcionales

- Gestion de Agendas Visuales: estas permiten la gestion de rutinas y acciones a través de secuencia de actividades
que elabora el profesional destinado a personas con TEA.

- Busqueda de imagenes segun su descripcion de contenido: A través de esta funcionalidad se busca obtener
iméagenes precisas segun el término de blsqueda introducido, utilizando técnicas de procesamiento de lenguaje
natural.

- (Cada actividad consta de una imagen y un campo de texto que describe la actividad.

Figura 8: Implementacion de la Agendas (Elaboracion propia)

- Ademas, las actividades cuentan con un estado el cual ayuda a determinar el progreso en la agenda visual,
mostrando si la actividad esta en proceso, si se realizd de manera correcta, 0 si no se logro.

]
i -
L
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Actividades e

Actividad: Capiilar 1o deantes

o o » @

Figura 9: Estados en activdades de la Agenda Visual (Elaboracion Propia)
Conclusiones

El presente trabajo tuvo como objetivo brindar una herramienta que permita la gestion de agendas visuales utilizando como
mejora la implementacion de técnicas y modelos de PLN para obtener mejores resultados a la hora de realizar una bisqueda
textual. Se demostro que la propuesta de Word Embeddings presenta diferencias considerables frente a los distintos mecanismos
utilizados por las aplicaciones existentes, mostrando mejores resultados ya que se tiene en cuenta la estructura semantica del
texto del término de busqueda.

A medida que se incrementa la longitud de las descripciones, disminuye la precision. Por lo tanto, se propone como trabajos
futuros, la implementacion de métodos de alineacion entre descripciones y la automatizacion en el reentrenamiento de la base
de conocimiento, agregando los datos de las nuevas descripciones a la base de datos de modo a que se obtenga una base de
conocimiento ideal.

Por otro lado, con el desarrollo de la aplicacion se ha observado que esta herramienta va a facilitar a especialistas en la elabo-
racion de actividades y rutinas durante las terapias con las personas con TEA, debido que esta presenta varios beneficios, en-
tre ellos la posibilidad agilizar procesos de comunicacion, establecimiento de patrones uniformes en la confeccion de agendas,
entre otros.

Resulta muy interesante el aprovechamiento de la tecnologia existente como un nuevo canal alternativo de comunicacion, dan-
do la oportunidad a muchas personas que presentan dificultades de comunicacion a integrarse a la sociedad y de este modo
romper las barreras de comunicacion y llegando a ser una sociedad mas inclusiva para todos y todas.
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PRESENTACION/JUSTIFICACION :
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METODOLOGIA

El disefio de investigacion
s Descriptivo
Experimental, se utilizo el
método de recoleccion de
datos a través de
entrevistas abiertas a
psictlogos, fisioterapeutas
del CENADE y a las madres
o tutores de nifios con PCI
que asisten al centro de
rehabilitacion.
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Disedkar un prototipo de Indumantaria superior &
inferior que sean adaptables al uso para MIADS con
PCI de entre 5 a 10 anos que-ofrézcan comodidad,

practicidad e higiene a ia hora de comer.

. Eﬂﬂlﬁw :

m Anghizar b5 nece: g[ln{:_lpalﬁ &N Cuamo &
Indumentzria para mitos con Pardlisis Caretiral Infantil,
m Desdrroltar indumentaria que posea sistamas de

estimutacian sin dejar de tado la comodidad,
practicidad & Higieng de las mismas.
mRealizar prototipos o disaio SEf_nmaﬂn a ninos
con Paralisis Gerebral Infantil (PCH gua con lleva
a la estimulacion da los sentidos,
wPromover el disafio de prendas adaptadas
con sistemas de estimutacion.

CONCLUSION

Muestra mision es ofrecer una
propuesta de indumentaria
innovadora v funcional en el
mercado infantil para aguellos
nifios con necesidades
especiales dadas por la
discapacidad motriz que
afecta gran parte de su cuerpo
y desarrollo.

La misma implica la
transformacion de la molderia
bdsica, es decir, remeras y
pantalones, realizando
disefios adecuados al tipo de
contextura fisica para facilitar
el uso de las prendas.
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Ventajas y Desventajas del uso de las TIC en la
% ’“g Ensefanza Universitaria de Paraguay

1 RamdnBasilicPavonArias. FacultadPolitecnicdNA. ramon basilio. pavonfgmail.com
- Viviana Elizabeth Jiménez Chaves. Universidad Americansngesi2 12 0gmail.com

RESU M EN El uso de las Tecnologias de la Infermacién y Comunicacién (TIC) como estrategia
[ didactica en la ensefianza universitaria es una realidad que abordan los docentes
diariamente en el desarrollo de su materia. El estudio abordd la opinion de expertos docentes con

experiencia en el uso didactico de las TIC acerca de las ventajas y desventajas del uso de las TIC en la
Ensenianza Superior en distintas universidades de Paraguay.

INTRD DUCCIO N Conocer las ventas del uso de las TIC como estrategia didactica en la
ensefianza superior universitaria, es clave, en un contexto en que las TIC se

encuentran en un proceso de desarrollo y evolucién constante, cada vez hay mas y mejores herramientas
gue pueden ser usados en el ambito educativo, y cada vez mas el aprovechamiento de las ventajas y
conocimiento de las desventajas para el uso pueden dar al docente la posibilidad de integrar los mejores
elementos tecnoldgicos, didacticos, y pedagogicos para un mejor resultado.

METO DOLOG[A La investigacion esta basada en el paradigma interpretativo. El método de la

| investigacion es cualitativa. El estudio se realizo entre los meses de Septiembre
y Octubre del 2018 en Universidades del Dpto. Central de Paraguay. La recoleccion de datos fue a través
de una entrevista a profundidad a expertos docentes universitarios especializados en el uso de las TIC. Se
selecciond una muestra fue de 6 expertos. La entrevista fue guiada por un cuestionario.

VENTAJAS DEL USO DE LAS TIC EN LA ENSERANTA SUPERIOR | RESU LTADOS DESVENTAIAS DFEL US0 DE LAS TIC EN LA EXSERANZA SUPERIOR
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. CUERO DE TILAPIA

b

FATIMA BRITEL
RUTORRS { MaRisR Acuiia

ACCESORIOS Y CALZADOS A BASE DE

PRESENTABIﬂ N/J USTIFIBAGII:’H
ﬁ tmﬁg?i hrsua; Implemegm_:; ii*.umu parl:: de Iifi GE"EHM'
umentaria los descartes de Tilapia que han sido ; o : :
procesados mediante el curtido y tefiido de pieles para Gfg;mr ?‘-‘“Fs‘?g“ Y| ESPECIFICOS
presentarlos como una linea de accesorios y calzados las e | . icenticary recopiar
cuales estardn dirigidos a un target femenino de la ciudad ERHRRE | | iidad e cultives
de Encarnacion, Paraguay. apmmnamm"t“ y cosechas de la tilapia,
Las pieles son recopiladas de los desechos que produce la fisioterapeutas del | como también sus
acuicultura en la zona de Itapta, mas especificamente los CENADE yalas | beneficios y procesos
distritos de San Juan, Cambyreta y Nueva Alborada que han madres o tutores de | parasu uso.
sido los lugares de muestra y mayor cantidad de nifios con PCl que | ® Proponer un enfoque
productores. asisten al centro de | comercial. a traves de
: las pieles de Tilapia,
rehabilitacion. generando una linea de
RESULTADOS accesorios y calzados.
CONCLUSION

Como resultado de lo investigado, la marca PiraPire,
podria ser un éxito en materia local puesto que en las
encuestas realizadas a la poblacion el 99% dijo que se
atreveria a utilizar calzado y accesorios de piel de
Tilapia. En cuanto a los acuicultores, ellos no tendrian
problema en donar las pieles, como lo hizo el
frigorifico Hamann para la invencion de la linea, por lo
que se estaria generando un producto sostenible e

innovador,
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 ANIMALES DEL MINI Z0OLOGICO PRIVADO JUAN
«* XXIlI DE LA CIUDAD DE ENCARNACION

O0BJETIVD GENERAL

Aplicar un sistema de senalizacion e indicadores
generando un registro de las especies que habitan
en el Mini Zool6gico Juan XXIIl de manera practica
para lograr posicionar y destacar asi los sectores
en donde se encuentran los distintos animales,
ademds de elaborar una pieza grafica en el que se
exponga la importancia social y ambiental de
dicho predio que quedara como registro de
vinculo,

OBJETIVOS ESPECIFICAS

» Clasificar y describir los sistemas de sefalizacidn
y registros del Mini Zoologico Juan XXIII.

* |dentificar la carteleria de los distintos sectores
de acuerdo a la necesidad para su practicidad
generando su valor en el tiempo.

= Dar a conocer a través de materiales graficos
que promueva toda informacidn necesaria a la
comunidad de la existencia e importancia del Mini
Zooldgico privado del Juan XXI11.

METODOLOGIA

La metodologia utilizada para el proyecto es
cualitativa y cuantitativa, con enfoque aplicado ya
que genera un producto de innovacion en
sefalética,

CONCLUSION:

Con este trabajo se puede apreciar de manera
préctica la utilizacion de un sistema de
sefalizacion e indicadores graficos con una breve
descripcidn, que generen a la vez un registro de
las especies y la implementacion de un material
diddctico, dejando como ensefianza para la
valorizacion de animales en peligro de extincion,
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- SISTEMA DE GESTION DE FICHAS MEDICRS Y
=== ) CONTROL DE STOCK DE MEDICAMENTOS

JUSTIFICACION:

Con este proyecto se pretende la adaptabilidad de
los procesos de registros de pacientes y el control
adecuado de los medicamentos del puesto de salud
de San Buenaventura, se pretende implantar el
proyecto y que éste pueda servir como un elemento
de trabajo para evitar la redundancia de datos y
proporcionar informes semanales, mensuales y
anuales de los pacientes que asisten a las consul-
fas.

RESUMEN DEL PROYECTO:

El presente trabajo se cred con el fin de sistematizar
las gestiones de las fichas médicas y el control de
stock de medicamentos, entregando un software de
gestién que sirva como herramienta de trabajoy
ayude con estas funciones. A través de una investi-
gacion aplicada con un enfoque cualitativo, se inicid
el proyecto con la recopilacion de informacion,
detallando las diferentes formas de trabajo de ges-
tiones de fichas médicas y el control de stock de
medicamentos para desarrollar un software que se
ajuste a las necesidades. También detallando las
herramientas informaticas utilizadas y realizando
pruebas de calidad con el usuario para la entrega de
un producto funcional.

PREGUNTAS DE LA INVESTIGACION:

m ¢ Qué procedimientos y herramientas son utiliza-
dos para el registro de fichas médicas y el control
de stock?

m ;Cudles son los requerimientos para la realiza-
cién de sistema informatico de gestion de fichas
médicas y el control de stock de medicamentos?

= ;Como lograr validar la utilidad y calidad del
sistema desarrollado?.
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OBJETIVO GENERAL

Sistematizar los procesos de gestion de Fichas Médi-
cas y Stock de medicamentos de la Unidad de Salud
San Buenaventura distrito Itapua Poty, a través de un
sistema informatico.

oooooooono
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MOMENTOS DEL SIMPO
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I Protesis creada por estu-
diantes de la carrera de
Andlisis de Sistemas con
impresion 3D y otorgada a
una nina.

Cabeza robotizada “Cere-
bro”creada por el Club de
Robdtica de la UNAE.
Tercera pasada del desfile
de modas GLITZ
Breakdance a cargo de
Rolando Martinez, estudiante
de la UNAE

Presentacion de posteres
con investigaciones de
estudiantes

Trabajos de carteleria de la
carrera de Disefio Grafico
Proyecto de tesis en Molde-
ria de la carrera de Disefio
de Modas

Confecciones realizadas
por con piel de tilapia en la
carrera de Disefo de Modas
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IV SIMPOSIO INTERNACIONAL DE INNOVACION, 2018 81



WORKSHOPS >>>>>>

i

practico de buscar ideas para
productos o servicio
Jabin Mora

El comic también es inclusor
Juan Carlos Nufies

Método Accidental Cutting
Eva Iszoro Zak

Innovacion con fieltro y el I
trabajo de lanas misioneras.
Elaboracion de sombreros y

botas
Mirian Millan

Scilab. Software matematico [ER
de licencia libre
Juan Fernando Garcia

Uso de tecnologias en el aula, R
el valor de la certificacion
internacional y la nube en

educacion
Lilian Recalde de Asilvera

e

2
44
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Jabin Mora Jabin Mora y Juan F. Garcia
Capacitacion “Como ensenar a ser creativos” Jornadas Tecnoldgicas del Colegio Divina
Esperanza.

Juan F. Garcia
Capacitacion “El modelo educativo de las universidades mexicanas, retos,
perspectivas y oportunidades”

-
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PUBLICACIONES UNAE
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MEMORIAS DEL IV ENCUENTRO DE INVESTIGACION DE

CIENCIAS JURIDICAS, HUMANAS Y SOCIALES

2018

El evento de investigacion se realizé en el Campus Urbano-UNAE,
Encarnacion, Paraguay, los dias 24 y 25 de agosto del afio 2018. El
mismo buscd consolidar un espacio de intercambio, divulgacion, dis-
cusién y critica de los temas de actualidad en las areas de Ciencias

* Juridicas, Humanas y Sociales, asi como de las investigaciones reali-

zadas por estudiantes, docentes y especialistas del area.

ENCARNACION: IDENTIDAD E INTERCULTURALIDAD

2018

El trabajo que se presenta a difusion y discusion, gira en torno a:
¢,coémo nos pensamos en tanto ciudad, en tanto ciudadanos y en tanto
grupos al interior de ambas categorias?

Es una obra colectiva que trabaja académicamente, intentando dar
respuestas a los interrogantes que la teoria plantea, contribuyendo a
la renovacion del debate tedrico y la investigacion en ciencias socia-
les, tanto en su construccién como en su ensefanza.

ANTOLOGIA JOVENES QUE CUENTAN Il

2018

Basados en el éxito de sus primeras ediciones, la organizacion de la
Libroferia Encarnacion y la UNAE, organizaron en el 2018 el concurso
de cuentos: “dovenes que cuentan llI”. El objetivo del concurso ha
sido la busqueda de la promocidn, entre los jovenes, de la escritura de
textos literarios creativos que conlleven un proceso de reflexion sobre
valores, intereses y opiniones que ellos quieran manifestar. Estuvo
dirigido a jovenes comprendidos entre los 15 y 25 afios.

LA SAETA UNIVERSITARIA ACADEMICA Y DE INVESTIGACION

2017

La Universidad Auténoma de Encarnacion (UNAE) a través de
las diversas dependencias académicas, ofrecié durante el 2017
varias propuestas dirigidas a la comunidad académica regional e
internacional como espacios instalados para compartir los avances
logrados en la investigacion y experiencias enriquecedoras del ambito
universitario que permiten un acercamiento entre los investigadores
de trayectoria y quienes se inician en las actividades de investigacion.
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Publicaciones UNAE

CIUDADES, DESARROLLO Y CONSECUENCIRS SOCIALES DE GRANDES PROYECTOS.

EXPERIENCIAS REGIONALES EN ANALISIS.

2017

Los inicios del material se enmarcan en el contexto del convenio de
cooperacion interinstitucional con al Universidad de la Cuenca del
Plata (Argentina) que luego, es propuesto en la convocatoria 2013
para financiamiento de proyectos dentro del Programa Paraguayo
para el Desarrollo de la Ciencia y la Tecnologia (PROCIENCIA) del
CONACYT, adjudicado en el 2014 con fondos para su ejecucion entre
2015y 2017.

MEMORIAS DEL IV CONGRESO REGIONAL DE CONTABILIDAD MARKETING Y EMPRESA

2017

El evento cientifico mas importante de la Facultad de Ciencias
Empresariales de la UNAE, celebrado los dias 9 y 10 de noviembre
de 2017, donde la investigacion y extension universitarias
multidisciplinarias se realizaron bajo el lema “Realidad, Diversidad,
Innovacién y Emprendedurismo como Estrategias Empresariales y
Profesionales para el Desarrollo Regional”.

HISTORIA Y
GEDGRAFIA

Aprender a
INVESTIGAR
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